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Was mochten Sie tun?

Sie mochten:

\ Empfohlene Funktionen

Das Instrument spielen

One Touch Piano (S. 9)
Tone (S. 14)

Sounds spielen

Tone (S.14)
Program (S. 15)

Sounds in einer bestimmten
Reihenfolge spielen

Scene (S. 15)

Externe Geréte steuern

Scene (S. 15)

Assign (S. 17%)

Ext Label Edit (S. 18)

AnschlieBen an einen Rechner (S. 18)

Sounds kombinieren

Editieren des Sounds (S. 20)
Kurzanleitung (S. 14)

Einstellungen fiir das Spiel
vornehmen

Menu-Display (S. 26)
System-Einstellungen (S. 26)

Die Funktionen des RD-2000EX
verwenden

Verwenden von praktischen Funkitonen fiir das
Spiel (S. 24)
Kurzanleitung (S. 14)

Einstellungen des RD-2000EX
sichern

Backup (S.27)

7

e Sound List

[T]Bedienungsanleitung (dieses Dokument)

Diese Anleitung bitte zuerst lesen. In dieser finden Sie die Beschreibungen zu den Bedienschritten des RD-2000EX.

g PDF-Dokument (Download via Internet)

e Parameter Guide (Englisch)
Beschreibt alle Parameter des RD-2000EX.

Dieses Dokument beinhaltet die Soundlisten des Instruments.

e MIDI Implementation
Die Detail-Adressen der MIDI-Meldungen.

-

g Abrufen der PDF-Daten

1. Gehen Sie auf die Internetseite:
https://www.roland.com/manuals/

v

2. Wshlen Sie als Produktnamen ,,RD-2000EX”
aus.

Lesen Sie zuerst die Abschnitte, , WICHTIGE SICHERHEITSINFORMATIONEN" (Vorderseite innen),,,SICHERHEITSHINWEISE” (S. 2) und ,WICHTIGE HINWEISE” (S. 4).
Lesen Sie dann diese Anleitung ganz durch, um sich mit allen Funktionen des Gerats vertraut zu machen. Bewahren Sie die Anleitung zu Referenzzwecken auf.

© 2024 Roland Corporation
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I SICHERHEITSHINWEISE

| ANWEISUNGEN ZUR VERMEIDUNG VON FEUER, ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER PERSONENSCHADEN |

Uber die Hinweise A WARNUNG und A\ ACHTUNG

Uber die Symbole

/A WARNUNG

Wird fiir Anweisungen verwendet, die den
Anwender vor Lebensgefahr oder der Mdglich-
keit schwerer Verletzungen bei falscher
Anwendung des Gerdts warnen sollen.

A\ ACHTUNG

Wird fiir Anweisungen verwendet, die den
Anwender vor Verletzungsgefahr oder der
Méglichkeit von Sachbeschadigung bei falscher
Anwendung des Gerétes warnen sollen.

* Als Sachbeschadigung werden Schaden
oder andere unerwiinschte Auswirkungen
bezeichnet, die sich auf Haus/Wohnung und
die darin enthaltene Einrichtung sowie Nutz-
oder Haustiere beziehen.

A

Das Symbol Aweist den Anwender auf wichtige Anweisungen
oder Warnungen hin. Die genaue Bedeutung des Symbols ist an
der Abbildung innerhalb des Dreiecks zu erkennen. Im Falle des
links abgebildeten Symbols sind dies allgemeine
VorsichtsmaBnahmen, Warnungen oder Gefahrenhinweise.

Das Symbol () weist den Anwender auf Vorgénge hin, die niemals
ausgefiihrt werden diirfen (verboten sind). Welcher Vorgang genau nicht
ausgefiihrt werden soll, ist an der Abbildung innerhalb des Kreises zu
erkennen. Im Falle des links abgebildeten Symbols bedeutet es hier, dass
das Gerat niemals auseinander genommen werden darf.

e

Das Symbol @ weist den Anwender auf Vorgénge hin, die
ausgefiihrt werden missen. Welcher Vorgang genau ausgefiihrt
werden soll, ist an der Abbildung innerhalb des Kreises zu erkennen.
Im Falle des links abgebildeten Symbols bedeutet es hier, dass das
Netzkabel aus der Steckdose gezogen werden muss.

BEACHTEN SIE IMMER FOLGENDES

/N WARNUNG

/N WARNUNG

/N\ WARNUNG

Stellen Sie sicher, dass das Netzkabel geerdet ist

Verbinden Sie das Netzkabel dieses Geréts
nur mit einer geerdeten Steckdose. A
Das Gerdt vollstandig von der Stromversorgung
trennen
Auch wenn das RD-2000EX ausgeschaltet
ist, ist es damit noch nicht von der
Stromversorgung getrennt. Wenn Sie das
Gerét vollstdndig von der Stromversorgung
trennen méchten, miissen Sie den
Netzstecker aus der Steckdose ziehen. Wahlen Sie
daher vorzugsweise eine Steckdose, die leicht zu
erreichen ist.
Die Auto Off-Funktion
Das Instrument wird nach einer
voreingestellten Zeit von Inaktivitat
(Erzeugen von Sounds, Bewegen eines
Reglers, Driicken eines Tasters) automatisch
ausgeschaltet (Auto Off-Funktion). Wenn
Sie nicht moéchten, dass das Gerat automatisch
ausgeschaltet wird, stellen Sie den Parameter ,Auto
Off” auf,Off" (S. 11).
Gerat nicht modifizieren
Nehmen Sie keine Verdanderungen am @
Situationen, in denen Sie in der
Bedienungsanleitung ausdriicklich
darauf hingewiesen werden. Andernfalls kdnnen
Beschadigungen oder Fehlfunktionen auftreten.

Gerét vor, da ansonsten Fehlfunktionen
auftreten konnen. Ausnahmen sind

Reparaturen nicht selbst ausfiihren
Uberlassen Sie dieses einem qualifizierten
Techniker lhres Roland Service-Centers
(siehe, Information”).

Vermeiden Sie Umgebungen mit:

« Extremen Temperaturen (z.B. direkte
Sonneneinstrahlung, direkte Ndhe zu
einem Heizkorper)

- zu hoher Luftfeuchtigkeit (z.B. feuchte
Réume, nasse FuBboden)

« Dampf oder Rauch

+ Rauchentwicklung

- Regen

« starker Staubentwicklung

« starker Vibration und Instabilitat

« schlechter Beliiftung.

S

VorsichtsmaBBnahmen bei Benutzung von
Keyboard-Standern

Verwenden Sie nur die von Roland
empfohlenen Keyboard-Stander.

Instabile Oberflichen vermeiden

Stellen Sie sicher, dass der verwendete
Stander waagerecht und stabil aufgestellt
wird. Wenn Sie keinen Stander verwenden,

sorgen Sie dafiir, dass das Gerdt auf einer
ebenen, stabilen Unterlage aufgestellt
wird, auf der es nicht wackeln kann.

Hinweise zur Aufstellung des Gerdts auf einem

Beachten Sie die Hinweise in der

Bedienungsanleitung, wenn Sie das Geréat

auf einem Stander platzieren mochten

Wenn das Gerét nicht sicher und stabil aufgestellt wird,
kann es passieren, dass der Stander wackelt und/oder
das Gerat vom Stander féllt, dadurch beschadigt wird

Stander
(S.6). u
und zusatzlich Personen verletzt werden kénnen.

Auf eine korrekte Stromversorgung achten
Achten Sie immer auf eine korrekte
Stromversorgung.

Nur das beigefiigte Netzkabel benutzen
Verwenden Sie nur das dem Gerat
beigefiigte Netzkabel. Benutzen Sie das
Netzkabel nicht mit anderen Geréten.

Netzkabel nicht belasten bzw. beschadigen

Andernfalls kann ein Stromschlag die
Folge sein oder sogar Feuer entstehen.

Keine zu hohen Lautstarken

Die Verwendung des Geréts mit zu hohen
Lautstarken kann Horverluste zur Folge
haben. Falls Sie eine Beeintréchtigung
Ihres Gehors feststellen, suchen Sie sofort
einen Gehorspezialisten auf.

Keine kleinen Gegenstande bzw. Fliissigkeiten in
der Nahe des Gerits

Stellen Sie keine Gegenstande mit
Flissigkeit (z.B. Vasen, Glaser, Flaschen)
auf das Gerat. Achten Sie darauf, dass
keine Gegenstande bzw. Flussigkeit in das
Gehduse gelangen. Andernfalls kann ein
Kurzschluss auftreten oder Fehlfunktionen
die Folge sein.

Ausschalten bei Fehlfunktionen
Schalten Sie das Gerét in einer der
folgenden Situationen sofort aus,
trennen Sie es von der Stromversorgung
und benachrichtigen Sie lhren Roland-
Vertragspartner oder ein Roland Service Center:
« Das Netzkabel ist beschadigt.
« Aus dem Instrument tritt Rauch oder
unangenehmer Geruch aus.
- Gegenstdnde oder Flissigkeiten sind in das
Instrument gelangt.
- Das Gerat war Regen ausgesetzt oder ist
anderweitig nass geworden.
« Das Gerat funktioniert nicht normal oder die
Wiedergabe hat sich deutlich verandert.

Kinder vor Verletzungen schiitzen

Wenn Kinder das Gerat bedienen, sollte
immer eine erwachsene Aufsichtsperson
anwesend sein.

Gerdt nicht fallen lassen oder zu starker Belastung
aussetzen

Andernfalls kbnnen Beschadigungen oder
Fehlfunktionen auftreten.



SICHERHEITSHINWEISE

/\ WARNUNG

Nicht zu viele Gerdte an einer Steckdose

Andernfalls kann eine Uberhitzung oder
sogar ein Feuer die Folge sein.

\

Einsatz des Gerats im Ausland

Bevor Sie das Gerat im Ausland benutzen,
sollten Sie Ihren Roland-Vertragspartner
bzw. Ihr Roland Service Center zu Rate
ziehen. Eine Liste der internationalen
Roland-Vertretungen finden Sie auf der Seite

Stellen Sie keine Objekte mit Feuer auf das Gerét, z.B.
Kerzen.

JInformation”.

Betreiben Sie das Gerat in Umgebungen mit
moderatem Klima.

/\ VORSICHT

Nur einen empfohlenen Stander verwenden
Dieses Gerét sollte nur auf einen von

Roland empfohlenen Sténder (KS-G8B)

aufgestellt werden. Bei Verwendung eines

Stéanders eines anderen Herstellers kann

es passieren, dass der Stander wackelt und/oder das
Gerét vom Sténder fallt, dadurch beschédigt wird und
zusétzlich Personen verletzt werden kénnen.

Sicherheitshinweise bei Verwendung von Standern
Auch bei Beachtung aller

vor Ort vorkommen, dass das Gerat vom

Stander fallt bzw. der Stander wackelt oder/

Sténder und das Gerét sicher und stabil aufgestellt
sind. Beachten Sie immer alle Sicherheitshinweise,

Sicherheitshinweise kann es ja nach Lage
und umkippt. Uberpriifen Sie daher immer, ob der
bevor Sie das Gerét end

Ziehen Sie das Netzkabel immer an dessen
Stecker und nie am Kabel selbst, ansonsten
konnen die Leitungen im Kabel beschadigt

werden.

Staubpartikel regelméaBig entfernen
Durch Staubpartikel zwischen Steckdose
und Netzstecker kann ein Stromschlag
oder sogar Feuer auftreten.

Sie sollten daher regeméfig den

Netzstecker abziehen und eventuell

vorhandenen Staub mit einem trockenen, weichen
Tuch abwischen.

Netzkabel bei lingerem Nicht-Gebrauch des Gerits
aus der Steckdose ziehen

Ansonsten kann bei einem Stromausfall
ein Feuer entstehen.

Kabel so verlegen, dass diese nicht durcheinander
geraten
Andernfalls kdnnen Personen, die tiber

unsachgemaf verlegte Kabel stolpern,
verletzt werden.

AN
Nicht auf das Gerat stellen oder schwere m
Gegenstande darauf abstellen a3
Andernfalls kdnnen Verletzungen >
>

auftreten, wenn das Gerat umkippt oder
herunterfallt.

%,

Das Netzkabel nicht mit nassen Handen anfassen

Andernfalls kann ein Stromschlag die
Folge sein.

@
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Vor Bewegen des Gerdts alle Kabel abziehen
Wenn Sie das Gerat bewegen mochten,
ziehen Sie vorher alle Kabel ab

und trennen Sie das Geréat von der
Stromversorgung.

&

Vor Reinigen das Gerat von der Stromversorgung
trennen

Geschieht dieses nicht, kann ein
Stromschlag die Folge sein.

&

Bei Gewitter das Gerdt vom Stromnetz trennen
Geschieht dieses nicht, kann eine
Fehlfunktion bzw. ein Stromschlag die

&

Folge sein.

....... e -
Kleine Gegenstande aufBerhalb der Reichweite von s
Kindern aufbewahren 2
Bewahren Sie kleine Gegenstdnde immer %
aufBerhalb der Reichweite von Kindern
auf, um Unféllen wie z.B. das Verschlucken
kleiner Gegensténde vorzubeugen.

« Abnehmbare Teile _
Abdeckung fiir den USB-Anschluss (S. 10)
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I WICHTIGE HINWEISE

Stromversorgung

+ Verwenden Sie keinen Stromkreis, an den auch
Storgerdusche produzierende Gerate angeschlossen
sind, z.B. Motoren (Kiihlschranke, Waschmaschinen,
Mikrowellen, Klimaanlagen) oder Lichtsysteme. Es
kdnnen ansonsten Nebengeradusche zu héren sein
oder Fehlfunktionen auftreten. Verwenden Sie bei
Bedarf ein Gerauschfilter-System.

Positionierung

Die Positionierung in der Nahe von grof3en
Verstarkern kann Brummgerausche zur Folge haben.
VergroBern Sie in diesem Fall den Abstand zwischen
Instrument und Verstarker.

Stellen Sie dieses Instrument nicht in der direkten
Nahe von Fernsehern oder Radiogeraten auf, da
ansonsten deren Empfang beeintrachtigt werden
kann.-

Schnurlose Telefone und Funktelefone kdnnen,
sobald Sie in der Nahe des Instruments betrieben
werden, Storgerdusche hervorrufen. Betreiben Sie
daher Telefone nicht in der Ndhe des Geréts oder
schalten Sie diese aus.

war (z.B. nach einem Transport), warten Sie, bis sich
das Instrument der Raumtemperatur angepasst hat,
bevor Sie es einschalten. Ansonsten konnen durch
Kondensierungs-Flissigkeit Schaden verursacht
werden.

Legen Sie keine Gegenstande auf die Tastatur,
ansonsten kénnen unerwartete Funktionen wie z.B.
das Herunterdriicken einer Taste und Erzeugen eines
Sounds die Folge sein.

Abhéngig vom Material und der Oberfléchen-
temperatur der Abstellflaiche konnen die GummifiiBe
an der Unterseite des Gerats Abdriicke erzeugen, die
eventuell nicht mehr zu beseitigen sind.

Stellen Sie keine GefaRe mit Flissigkeit auf das Gerat.
Wischen Sie feuchte Stellen mit einem weichen,
trockenen Tuch wieder trocken.

Reinigung

+ Verwenden Sie keinesfalls Benzin, Verdiinnung,

Alkohol oder ahnliche Mittel, da die Gerateoberflache

verfarben oder beschéadigt werden kann.

Hinweise zur Pflege der Tastatur

Bitte beachten Sie die folgenden Hinweise, um
Beschadigungen bzw. Verfarbungen der Tastatur
vorzubeugen.
- Beschriften Sie nicht die Tasten und achten Sie
darauf, dass keine Tinte auf die Tastatur gerat, da
diese sich danach nicht mehr entfernen lasst.

Befestigen Sie keine Aufkleber auf den Tasten. Die
Ruckstande der Aufkleber sind eventuell nicht
entfernbar und es kdnnen Verfarbungen an den
Klebestelle auftreten.

Entfernen Sie hartndckigen Schmutz mit einem
milden Reinigungsmittel fiir Tastaturen. Driicken Sie
das Tuch zunéchst nur leicht. Lasst sich der Schmutz
damit nicht entfernen, driicken Sie etwas fester, aber
achten Sie darauf, die Tasten nicht zu zerkratzen.

Reparaturen und Datensicherung

« Beachten Sie, dass beim Reparieren des Instruments
alle User-Daten verloren gehen kénnen. Erstellen
Sie daher regelmassig Sicherheitskopien Ihrer
Daten. Obwohl Roland bei Reparaturen versucht,
mit Anwender-Daten vorsichtig umzugehen, ist
ein Datenerhalt bei Reparaturen oft nicht mdglich.
Roland tibernimmt keine Haftung fiir alle Arten von
Datenverlusten.

Wenn das Gerat Temperaturunterschieden ausgesetzt

Zusatzliche Hinweise

Es ist moglich, dass durch eine Fehlfunktion, falsche
Bedienung des Geréts usw. Daten verloren gehen.
Sie sollten daher regelmaBig Sicherheitskopien lhrer
Daten anfertigen.

Roland tibernimmt keine Haftung fir alle Arten von
Datenverlusten.

Behandeln Sie die Bedienelemente des Gerats mit der

notwendigen Sordfalt. Eine grobe Behandlung des
Instruments kann Fehlfunktionen zur Folge haben.

Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das Display.

Wenn Sie Kabel vom Gerét trennen, ziehen Sie immer
am Stecker, nicht am Kabel selbst. Damit beugen

Sie eventuellen Beschadigungen der Leitungen im
Kabel vor.

Wahrend des Betriebs strahlt das Gerdt Wérme ab.
Dieses ist normal.

Betreiben Sie das Gerat immer mit einer
angemessenen Lautstarke.

Beachten Sie, dass die vom Instrument ausgehenden
Spielgerausche (z.B. durch das Anschlagen der
Tastatur entstehende Vibrationen) auch tiber Wande,
Boden und Decke in benachbarte Rdume (ibertragen
werden kénnen. Stellen Sie sicher, nicht lhre
Nachbarn zu stéren.

Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-
Pedal. Die Benutzung von Expression-Pedalen
anderer Hersteller kann zu Fehlfunktionen oder/und
Beschadigungen des Geriéts fiihren.

Verwenden Sie keine Kabel mit eingebautem
Widerstand.

Hinweise zu externen Speichermedien

+ Beachten Sie die folgenden Hinweise bzgl. eines
externen Speichermediums. Lesen Sie zuséatzlich
die mit dem jeweiligen externen Speichermedium
mitgelieferten Hinweise.

« Entfernen Sie nicht das externe Speichermedium
nicht, solange von diesem noch Daten gelesen
bzw. auf diesen Daten geschrieben werden.

Um einer Beschadigung durch statische

Elektrizitat vorzubeugen, entladen Sie die

statische Elektrizitat durch Beriihren eines

metallischen Gegenstands, bevor Sie das externe

Speichermedium berihren.

Hinweise zu Copyrights und Warenzeichen

« Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen,
Auffiihren oder Senden von geschiitztem

Audio- und Videomaterial (vollstandig oder in
Ausschnitten) unterliegt den gesetzlichen Copyright-
Bestimmungen und ist ohne Genehmigung des
Copyright-Inhabers nicht gestattet.

Verwenden Sie dieses Instrument nicht mit per
Copyright geschiitzten Audiodaten, wenn Sie keine
Genehmigung des Copyright-Inhabers besitzen.
Roland tibernimmt keine Haftung fiir Forderungen,
die sich auf Grund der Verletzung der Copyright-
Bestimmungen ergeben kénnen.

Das Copyright auf den Inhalt dieses Instruments
(Sound-Wellenformen, Styledaten, Begleit-Patterns,
Phrasen, Audio Loops, Bilddaten) liegt bei der
Roland Corporation.

Als Besitzer dieses Instruments sind Sie
Lizenznehmer fiir die Nutzung der Inhalte dieses
Instruments fiir lhre eigene Arbeit (Ausnahme:
Songdaten wie die Demo Songs); dazu gehoren
das Erstellen von Tracks, Auffiihrungen, Aufnahmen
und das Veréffentlichen lhrer Arbeiten.

Es ist nicht gestattet, die 0.g. Inhalte dieses Instruments
in originaler oder verdnderter Form kommerziell
anzubieten (Beispiel: Verdffentlichen der Daten im
Internet, Verbreiten Gber Datentrager wie DVDs).

ASIO ist ein Warenzeichen und eine Software der
Steinberg Media Technologies GmbH.

Dieses Produkt verwendet eine eParts-integrierte
Software-Plattform der eSOL Co. Ltd. eParts ist ein
Warenzeichen der eSOL Co., Ltd. in Japan.

Dieses Produkt verwendet den Quell-Code des
uT-Kernel der T-License 2.0 mit Genehmigung des
T-Engine-Forums (www.tron.org).

Roland und SuperNATURAL sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen der Roland
Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

Alle anderen Firmennamen und
Produktbezeichnungen sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen des Inhabers der
jeweiligen Namensrechte.
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Platzieren des RD-2000EX auf einem Stander

Verwenden Sie fiir das RD-2000EX vorzugsweise den Stander Roland KS-G8B.
Platzieren Sie das Instrument wie nachfolgend beschrieben auf dem Stander.

* Achten Sie darauf, sich beim Aufbau bzw. Abbau nicht die Hande zu verletzen.

(Ks-G8B A
Ansichtivon(der;Seite
| <
|
1
Der Rand des RD-2000EX
(Unterseite vorne) muss mit
den Ecken der Gummiauflage
abschlieBen.
J
[=Roland Ro-2000 ==
N
Die Markierung auf
der Riickseite des RD-2000EX
muss sich in der Mitte des
Standers befinden. )
. J
I Technische Daten
Roland RD-2000EX: Digital Piano
Tastatur 88 Tasten (PHA-50) * Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts

Stromverbrauch | 23W bei Veroffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte
Informationen zu diesem Produkt finden Sie auf der Roland-
Internetseite.

Abmessungen 1.412 (W) x 367 (D) x 140 (H) mm
21.7 kg

Gewicht * Das exakte Gesamtgewicht kann aufgrund
integrierter Bestandteile aus Holz leicht abweichen.

Bedienungsanleitung

ng:;g?tes Netzkabel
Damper Pedal (halbpedal-fahig)
Keyboard-Sténder: KS-G8B
Piano Pedal: RPU-3
Damper Pedal: DP-10
Pedalschalter: DP-2
Zusétzliches Expression-Pedal: EV-5
Zubehor USB Flash-Speicher (¥)

* Verwenden Sie einen handelsiiblichen USB
Flash-Speicher. Es kann keine Garantie fir die
Funktionsféhigkeit des verwendeten handelsiblichen
USB Flash-Speichers tibernommen werden.




I Grundsatzliche Bedienung

MENU:Display,

Hier kdnnen Sie die System-Parameter einstellen und die Daten des
RD-2000EX verwalten.

MENU [ENTER1
Pregen

TONE:Display,

Dieses Display erscheint nach Einschalten des RD-2000EX oder nach
Driicken eines der TONE-Taster.

ZOME 1

aaa1 cu

Concert Grand

Dieses ist das Display, in dem Zonen libereinander gelegt werden.

HE1R [[ELFY Concert Grand
NE2E 8348 Slow FullStrings

PROGRAM:Display;

Dieses Display erscheint nach Driicken eines der PROGRAM-Taster.

mﬂpiann + Strings
E

— 88832 Mellow Concert
= 8348 Slow FullStrings

SCENE:Display,

SCENE[E] zone 1 INT
"EM2 From TONE 8879

TONE

0079 Tremolo Cho Tine

Navigationlim|Displayj(Cursor)

Wenn in einem Display mehr als ein Parameter abgebildet ist, sind Name
und Wert des aktuell gewahlten Parameters umrandet. Diese Umrandung
wird als, Cursor” bezeichnet. Der Cursor wird mit den Cursor [A] [V] [«]
[»]-Tastern bewegt.

Drehz und/Schieberegler,

Wenn Sie mit einem Drehregler oder Schieberegler eine Einstellung
verandern,

erscheinen die gednderten Werte in einem zusatzlichen Display-Fenster.
Dieses Display wird nach kurzer Zeit wieder automatisch geschlossen.

Fir einige Parameter erscheint kein zuséatzliches Fenster.

Editierenleines\Wertes’

Verwenden Sie daftir die [DEC] [INC]-Taster, das Value-Rad oder die TONE-
Taster (in ihrer Funktion als Nummern-Taster).

——— VALUE-Rad
C [INC]-Taster
[DEC]-Taster

[DEC]-Taster, [INC]-Taster

Driicken des [INC]-Tasters erhoht den Wert, Driicken des [DEC]-Tasters
verringert den Wert.

ysi|bu3

£ H
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Aktion \ Bedienvorgang

Fortlaufendes
Andern eines
Wertes

Halten Sie den [DEC]-Taster oder [INC]-Taster gedriickt.

Halten Sie den [INC]-Taster gedriickt und driicken Sie
den [DEC]-Taster.
Halten Sie den [DEC]-Taster gedriickt und driicken Sie
den [INC]-Taster.

Schnelles Andern
eines Wertes

Abrufen der
Voreinstellungen
eines Parameters

Driicken Sie gleichzeitig die [DEC]-Taster und [INC]-
Taster.

VALUE-Rad

Drehen des Rads im Uhrzeigersinn erhéht den Wert, Drehen des Rads
entgegen des Uhrzeigersinns verringert den Wert.

TONE-Taster ( Nummern-Taster)

ONE TouCH -
PANO. | DISETED  oown U

Bei einigen Einstellungen kénnen Sie die TONE-Taster ([0]-[9]) als Eingabe-
Taster flr nummerische Werte verwenden.

Um diese Taster als Nummern-Taster im TONE / PROGRAM / SCENE / ZONE
EDIT-Display zu verwenden, halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und
betétigen Sie die Taster. Wenn Sie Uber die Nummern-Taster einen Wert
eingeben, blinkt der Wert im Display. Das Blinken bedeutet, dass der Wert
noch nicht bestatigt wurde. Driicken Sie dafiir den [ENTER]-Taster.

Bestatigenleines\Wertes/oder/Abbrechen/des\Vorgangs

Um die Eingabe zu bestéatigen, driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

[ENTER]-Taster
[EXIT]-Taster

sieduelq
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Die Bedienoberflache und Riickseite

- : - — : ] : Ro-20!
o X - . . 2 -

© MoD WHEEL 1/2

Diesen Radern kdnnen verschiedene Funktionen zugeordnet werden.

Sie kdnnen die zugewiesene Funktion ausfiihren, indem Sie ein Rad
wahrend des Spielens bewegen.

© [MASTER VOLUME]-Regler

Bestimmt die Gesamtlautstarke des RD-2000EX.

e Modulation FX

[ON]-Taster

Gecesecesecscscsesesesscscsesesesecsssesesesesssecsecesesesecsesesesesess0ses o

Schaltet den Effekt ein bzw. aus.

[TYPE]-Regler

Secesesesecsssesesesesecscsesesesecsssesesesesssecsecesesesecsesesesesessses o

Bestimmt den Typ des Modulation FX.

[DEPTH]-Regler

secesecesecscsesesesesecscsesesesecsssesesesesssecsesesesesecsesesesesessses o

Regelt die Starke des Modulation FX.

[RATE]-Regler

secesesesecscscsesesesscscsesesesecsssesesesessssesesesesesecsesesesesess0ses o

Regelt die Modulations-Geschwindigkeit des Modulation FX.

[FEEDBACK]-Regler

Secececesecscccsescsesscscsesesesecsssesesesesssecsecesecesecsesesesesessses o

Regelt den Anteil des Feedback des Modulation FX.

O TREMOLO

[ON]-Taster

Secececesecscscsesesesscscsesesesecsssesesesesesecsesesesesecsesesesesess0ses o

Schaltet den Effekt ein bzw. aus.

[TYPE]-Regler

secesecesecssscsesesesecscsesesesecssscsesesessssesesesesesecsesesesesessses o

Bestimmt den Typ des Tremolo-Effekts.

[DEPTH]-Regler

secesecesecscsesesesesscscsesesesecsssesesesessssesecesesesecsesesesesessses o

Regelt die Starke des Tremolo-Effekts.

[RATE]-Regler

Secesecesecsscesesesesecscsesesesecssscsesesesesecsecesecesecsesesesesess0ses o

Regelt die Modulations-Geschwindigkeit des Tremolo-Effekts.

© AVP sIM
[DRIVE]-Regler

Secececececscsesesesesecscsesesesecssscsesesessssesecesesesecsesesesesess0ses o

Regelt die Stérke des Verzerrer-Effekts.

[ON]-Taster

Secesecesecscccsesesesscscsesesesecsssesesesesesecsecesesesecsesesesesess0ses o

Schaltet den Effekt ein bzw. aus.

G [ZONE EFFECTS]-Taster
Schaltet den ZONE EFFECT ein bzw. aus.

Wenn ZONE EFFECT eingeschaltet ist, arbeiten die Regler und Taster fiir die
Effektbereiche Modulation FX, TREMOLO und AMP SIM als Controller fir die
ausgewahlte Funktion.

Wenn dieser Taster ausgeschaltet ist, arbeiten die Regler und Taster als
Controller fur die Funktion, die mit dem [SELECT]-Regler ausgewahlt ist.

[SELECT]-Taster

Bestimmt die Funktion fiir die Regler und Taster, wenn ZONE EFFECT
ausgeschaltet ist. Jedesmal, wenn Sie einen dieser Taster driicken, wird die
Einstellung verdndert.

CTRL, ASSIGN, EQ, REVERB/DELAY-Anzeige

eesecesesecssscsesesesssscsecesesesecscsesesesssscsesesesessssssesesesessee o

Zeigt die Funktion an, die aktuell mit dem [SELECT]-Taster ausgewdhlt ist.

© zonNE
SELECT-Taster (1-8, USB-AUDIO)

Wahlt die Zone aus, die gesteuert wird.
Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und einen dieser Taster
driicken, wird das ZONE EDIT-Display der entsprechenden Zone angewahlt.

INT/EXT Select-Taster (1-8, USB-AUDIO)

Schaltet einen ZONE-Bereich ein bzw. aus.

Bestimmt, ob die Regler und Schieberegler des RD-2000EX die internen
Parameter oder ein externes MIDI-Soundmodul steuern.

Schieberegler (51-5S8, USB-AUDIO)

R R R P S L E T T TR I

Uber diese Regler werden die Lautstérken der Zonen eingestellt oder
Parameterwerte verdndert.

[LEVEL]-Taster

eececesesecsssesesesesesecsesesesesecsesesesesecscscsesesessssssesesesesssee o

Wenn Sie diesen Taster driicken, so dass die Anzeige leuchtet, konnen die
Lautstérken der Zonen eingestellt werden.

[ASSIGN]-Taster

Wenn Sie diesen Taster driicken, so dass die Anzeige leuchtet, kdnnen die
Parameter eingestellt werden, den den Reglern zugeordnet sind.

[SCENE]-Taster

Wenn Sie diesen Taster driicken, so dass die Anzeige leuchtet, kdnnen tiber
die TONE-Taster die Scenen aufgerufen werden.

Wenn ein TW-Orgelsound fiir die Zone zugeordnet ist, die mit dem SELECT-
Taster ausgewdhlt ist, konnen Sie, wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt
halten und diesen Taster driicken, mit den Schiebereglern die virtuellen
Zugriegel des Orgelsounds einstellen.



[Roland
RJ-2000

Bedienungsanleitung

Display

R R T PR P P R T T T Y P

Im Display werden der Tone-Name, die Programm-Namen und
verschiedene Einstellwerte angezeigt.

[MENU]-Taster

Ruft das MENU-Display auf. Hier konnen Sie allgemeine Einstellungen fir
das RD-2000EX vornehmen.

[SHIFT]-Taster

Durch Halten dieses Tasters und Bewegen eines Reglers bzw. Betédtigen
eines Controllers oder Tasters wird das entsprechende Edit-Display
aufgerufen. Weitere Details finden Sie im Abschnitt, Liste der Kurzbefehle”
(S. 28).
Wenn Sie dann diesen Taster gedrtickt halten und einen Parameterwert
verstellen, wird dieser in gréBeren Schritten verandert.
[EXIT]-Taster

R R R P Y PR PP PR PR PRI

Ruft wieder das vorherige Display auf oder bricht einen Vorgang ab.

[ENTER]-Taster

R g R R R S L E T T TR T

Bestatigt die Eingabe eines Wertes bzw. fiihrt einen Vorgang aus.

9 Cursor-Taster/Value-Rad
VALUE-Rad

secsesesesecessesecesesssecsecesesesecsesesesesecscscsesesecssscsesesesesssee o

Mit diesem Rad wird der ausgewdhlte Wert verandert.

[DEC]-Taster, [INC]-Taster

R R R R R P Y PR P PR PR PR PRI

Mit diesen Tastern wird der ausgewéhlte Wert verandert.
Wenn Sie einen dieser Taster gedriickt halten und zusétzlich den jeweils
anderen Taster driicken, wird der Wert schneller verandert.

Diese Taster @andern den gleichen Wert wie das Value-Rad.

Cursor [«] [»>][A] [V]-Taster

B A R PR PR R P P P P T T T I

Blattern Display-Seiten um und bewegen den Cursor.

®

[ONE TOUCH PIANO]-Taster

Ruft einen Piano-Sound fiir die Zone 1 auf. Andere Zonen als die Zone 1
und die Zone 5 (EXT) werden dabei abgeschaltet.
Sie konnen auch einen Favorite-Sound definieren (STARTUP).

Beachten Sie, dass bei Driicken des ONE TOUCH-Tasters die
vorherigen Einstellungen verloren gehen.

[PROGRAM]-Taster

seecesesesecscsesesesesesecsesesesesecscstsesesecscsesesesesssscsesesesess0ee o

Zur Auswahl eines Programms.

BANK [UP] [DOWN]-Taster

R R R Y P P PR PR PR PP PR Y

Zur Auswahl des Programm/Scene-Bank.

[EXP]-Taster

Seesececesecssscsesesesesecsecesesesecsesesesesecscsesesesessssssesesesess0ee o

Zur Auswahl der Expansion Sound-Béanke (S. 15).

[SCENE UTILITY]-Taster

R R R R R Y PR PP PR PR PRI

Ruft das SCENE UTILITY MENU-Display auf.

[EDIT]-Taster

Seecesesesecssscsesesesesecsecesesesecscsesesesecscsesesesesscsssesesesesssee o

Ruft die Programm-Einstellungen auf.

[TONE DESIGNER]-Taster

seecesesesecscscsesesesesecsesesesesecscsesesesecscsesesesessssssesesesess0ee o

Ruft das TONE DESIGNER-Display auf.

[KEY TOUCH]-Taster

R R R P P R LR LT T T T IY

Zur Einstellung der Tastaturdynamik.

[KEY RANGE]-Taster

Secececesecscccsesesesecscsesesesecssscsesesesssscsecesesesecsesesesesecs0ses o

Zur Einstellung des Notenbereichs.

0 TONE-Taster

Zur Auswahl von Tones der einzelnen Kategorien.

®

[WRITE]-Taster

Sichert die aktuellen Einstellungen in einem Programm.

Wenn Sie diesen Taster in bestimmten Displays driicken (wie z.B. das
System-Display), werden auch die Einstellungen der System-Parameter (S.
26) gesichert.

[STOP/RESET]-Regler

Secesecesecscsesesesssecscsesesesecsseesesesesesecsesesecesecsesesesesess0ses o

Stoppt das Playback des Songs bzw. Rhythmus.

[RHYTHM/SONG]-Regler

Ruft das Display auf, in dem Songs bzw. Rhythmen ausgewahlt werden
konnen.
[PLAY]-Taster

Secesecesecscscsesesesscscsesesesecssscsesesesssecsesesesesecsesesesesess0ses o

Startet das Playback des Songs bzw. Rhythmus.

[SPLIT]-Taster

Schaltet die Split-Funktion ein bzw. aus.

Mit dieser Funktion wird die Tastatur in einen linken und rechten Bereich
aufgeteilt und fir jeden der Bereiche ein unterschiedlicher Sound gespielt.
Wenn Sie diesen Taster gleichzeitig mit dem [TRANSPOSE]-Taster driicken,
werden die Demo Songs angewahlt.

[TRANSPOSE]-Taster

Secesecesecscccsesesesscscsesesesecsssesesesesssscsecesesesecsesesesesess0ses o

Ermdglich eine Transponierung der Tonhdhe.

@ Pitch Bend/Modulationshebel

Ermdglicht das Versetzen der Tonhdhe bzw. das Hinzufligen einer
Modulation wie z.B. Vibrato.

Der Effekt, der bei Bewegen des Hebels erzeugt wird, ist abhangig
vom ausgewahlten Tone. Der Klangeffekt ist pro Tone fest eingestellt
und kann nicht verandert werden.

£ H
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Die Riickseite (Anschliisse fiir externes Equipment)

Computer Audio Player Stereokopfhorer

Zum Anschluss externer MIDI-
Instrumente.

Dieser Anschluss wird nur fiir System-
Updates benétigt. Belassen Sie die
Abdeckung
auf dieser USB- 3
Buchse. % | |
USB FOR UPDATE

zur Stromversorgung

Pedaleinheit
(RPU-3)

Monitor-
Lautsprecher Mixer usw.
(aktiv)

Expression-Pedal (EV-5)

oder
Pedalschalter (DP-Serie)
O [(0]-Schalter @ PEDAL-Buchsen (DAMPER, FC1, FC2, EXT)
Schaltet das Gerat ein bzw. aus. m DAMPER: Zum Anschluss des dem RD-2000EX beigefiigten Damper-Pedals
(Halten des Sounds).
G AC IN-Buchse FC1, FC2, EXT: Sie kénnen fiir diese Anschliisse verschiedene Funktionen
Zum Anschluss des beigefiigten Netzkabels. zuordnen (S. 21).
* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen
unktionen bzw. eventu lgung @ INPUT-Buchse

vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstdrke auf Minimum und
lassen Sie alle Gerdte ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen
vornehmen.

* Verwenden Sie nur das beigefligte Netzkabel. Die Benutzung 0 SUB OUT-Buchse (L/MONO, R)
7

Dieses ist eine Audio-Eingangsbuchse. Zum Anschluss eines Audio Players
oder anderer Audioquelle.

gnder:?:j!\letzkabe(lj karén ZLi Fih;funkt|onen oder/und Uber diese Buchsen wird das Audiosignal des Instruments m
eschadigungen des Gerats fuhren. ausgegeben. Verkabeln Sie fiir den Monobetrieb nur die L/
MONO-Buchse.
@ USB FOR UPDATE-Anschluss
Diese Buchse wird fiir eventuelle Software-Updates des RD-2000EX o MAIN OUT-Buchse (L/MONO, R)
verwendet.. . . Zum Anschluss an einen Verstarker oder PA-System uber Klinkenkabel.
Belassen Sie die Abdeckung auf dieser USB-Buchse. Verkabeln Sie fiir den Monobetrieb nur die L/MONO-Buchse.
© USB MEMORY-Anschluss @ MAIN OUT-Buchsen (L, R) (XLR)

Verwenden Sie einen handelsiiblichen USB Flash-Speicher. Es kann keine
Garantie fur die Funktionsfahigkeit des verwendeten handelstiblichen USB
Flash-Speichers Gibernommen werden.

@ UsB COMPUTER-Anschluss 1: GND —{{ N 2:HoT
Zum Anschluss an einen Rechner zwecks Austauschen \/

von Spiel- und Kontrolldaten sowie Audiodaten mit dem

Zum Anschluss an einen Verstérker oder PA-System tiber XLR-Kabel.
* Pin-Belegung der MAIN OUT-Buchsen

RD-2000EX.
3:COLD
G MIDI-Anschlisse (IN, OUT 1, THRU/OUT 2)
Zum Anschluss an externe MIDI-Instrumente. o PHONES-Buchse
Der THRU/OUT 2-Anschluss funktioniert entweder als MIDI THRU oder als Zum Anschluss eines Stereokopfhérers.

MIDI OUT (S. 26). Auch nach Anschluss eines Kopfhorers wird das Audiosignal weiterhin tGiber

die OUTPUT-Buchsen und BALANCED OUT-Buchsen ausgegeben.

10
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Bedienungsanleitung

Einschalten des RD-2000EX Ausschalten der,Auto Off“-Funktion

m
Schalten Sie die Gerate immer in der angegebenen Reihenfolge ein, um Das Instrument wird nach einer voreingestellten Zeit von ,_g
eventuellen Fehlfunktionen vorzubeugen. Inaktivitat (Spielen der Sounds, Bewegen eines Reglers, >
. . Driicken eines Tasters) automatisch ausgeschaltet (Auto >
1. Regeln Sie die Lautsta{rke des R‘D:2000EX und der Off-Funktion). Wenn Sie die automatische Abschaltung nicht wiinschen,
angeschlossenen Gerite auf Minimum. kénnen Sie dieses Funktion deaktivieren.
2. Driicken Sie den [O]-Schalter. WICHTIG
Das Instrument wird eingeschaltet und die Display-Anzeige aktiviert. « Wenn das Instrument ausgeschaltet wird, gehen alle bis
3. Schalten Sie die externen Gerite ein. dahin nicht gespeicherten Einstellungen verloren. Sie missen
. . . . Einstellungen, die Sie behalten mochten, aktiv sichern.
4. Stellen Sie die Lautstarke der externen Gerite ein. 9 ) . m
e Wenn das Instrument automatisch ausgeschaltet wurde, mussen .H.
5. Stellen Sie die Lautstiarke am RD-2000EX ein. Sie dieses manuell wieder einschalten. Elﬂi

1. Wahlen Sie im MENU-Display ,,SYSTEM” und driicken Sie den
1. Regeln Sie die Lautstarke des RD-2000EX und der et splay " " :
" L [ENTER]-Taster.
angeschlossenen Gerate auf Minimum. . .
Das System-Display erscheint.

2. Schalten Sie die externen Geréte aus. 2. Wihlen Sie ,Auto Off“ und danach die gewiinschte Einstellung.

3. Driicken Sie den [O]-Schalter.

Parameter Wert

Das Instrument wird ausgeschaltet. i
‘R . 9 ) ) ) [«1[>] [DECI [INC] Beschreibung
egeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke auf

Minimum. Auch bei minimaler Lautstérke ist beim Ein- und off Das Instrument wird nicht
Ausschalten ein leises Nebengerausch hérbar. Dieses ist normal automatisch ausgeschaltet.
und keine Fehlfunktion. 30 min Das Instrument wird nach 30 Minuten

* Wenn Sie das Gerit vollstandig von der Stromversorgung trennen B0 i Inaktivitat automatisch ausgeschaltet.
mochten, miissen Sie nach Ausschalten das Netzkabel aus 240 min Das Instrument wird nach 240
der Steckdose ziehen. Siehe ,Das Gerét vollstandig von der (Voreinstellung) Minuten Inaktivitat automatisch
Stromversorgung trennen” (S. 2). ausgeschaltet.

sieduelq

3. Um die gednderte Einstellung zu sichern, driicken Sie im
System-Display den [WRITE]-Taster.

N

Durch die automatische Abschaltung werden alle bis dahin nicht

gesicherten Anderungen geldscht. Wenn Sie Anderungen behalten

mochten, miissen Sie diese vorher aktiv sichern. Weitere Details _

finden Sie in den Abschnitten,Sichern der Einstellungen in einem 'Y

Programm (Program Write)” (S. 23) und ,Sichern der System- 5

Einstellungen” (S. 26). 3
N

Wenn das Instrument durch die Auto Off-Funktion ausgeschaltet wurde,
setzen Sie den [O]-Schalter auf ,aus” und schalten Sie dann das Instrument
wieder ein.

sanbnyiod
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Uberblick Giber das RD-2000EX

Die grundsatzliche Struktur des RD-2000EX Controller-Sektion

Controller-Sektion » Effekt-Sektion —p
[ Controller-Sektion _ [ sencer | (” (”
Zu diesem Bereich gehéren die Tastatur, der Pitch Bend/

Modulationshebel, die Regler, die Fader und die an der Riickseite Q Audio-

angeschlossenen Pedale. Alle Spielaktionen wie z.B. das Driicken einer Signal

Taste oder Bewegen eines Reglers werden in MIDI-Informationen -

umgewandelt und sowohl an die interne Klangerzeugung tbertragen als

auch tiber MIDI an externe MIDI-Instrumente geleitet. -
Klangerzeugung/Effekt-Sektion m

In diesem Bereich werden der Klang und die Effekte erzeugt. Die

Klang-
erzeugung

Spiel- und Kontrolldaten werden in Audiosignale umgewandel SUPETNATURAL (SN)PCM-Kiangerzeugung
und Uber die OUTPUTBuchsen und/oder PHONES-Buchse T, L
Mithilfe dieser Klangerzeugung werden eine Vielzahl von
ausgegeben. hochqualitativen Sounds generiert, inkl. der SuperNATURAL-Sounds,
V-Piano Technology-Klangerzeugung (es kann nur Zone 1 welche erméglichen, den Charakter und das Spielverhalten eines Klangs
ausgewihlt werden) (MD) zu reproduzieren. Das RD-2000EX besitzt mehr als 1000 Sounds.
Die Sounds ab S01 reproduzieren den Klang eines Pianos Effekte

R R T P P PP PP PP PP P PP PR PP PP PR

basierend auf dessen Struktur.

Diese Klangerzeugung unterstutzt nicht die Effekte bzw.
Funktionen Modulation FX, Tremolo/Amp Sim und Tone/Program
Remain.

Jede der Zonen 1-4 besitzt die Effekte Modulation FX und
Tremolo/Amp Sim. Diese Effekte konnen pro Zone individuell
eingestellt werden. Die Effekte Reverb, Delay und EQ werden von
allen Zonen gleichermal3en genutzt.

Die Speicherbereiche

Unter,Memories” versteht man die Speicherbereiche, in denen die Programme gesichert

RD-2000EX
werden. p N
Es gibt drei Typen von Speicherbereichen: ,Temporary Memory*, ,Rewritable Memory” Temporar:Speicher,
und,Non-Rewritable Memory”.
Temporér-Bereich
Der Temporﬁr-Speicher Tone/Program/Scene

Der Temporar-Bereich [ s ” » )
b oot ST Uberschreibbarer;Speicher,

Nach Driicken eines der TONE-Taster oder PROGRAM-Taster werden die entsprechenden

Tone-, Programm-, Scenen- oder Controller-Einstellungen in den Temporar-Speicher ( System-Speicher )
Ubertragen. User-Speicher

Der auf der Tastatur gespielte Sound ist der des Temporar-Speichers. e

Die Einstellungen im Temporar-Bereich werden gel6scht, wenn Sie das Instrument
ausschalten oder ein anderes Klangprogramm auswéhlen. Sie missen daher die L )

durchgefiihrten Anderungen aktiv im tiberschreibbaren Speicherbereich sichern, wenn
Sie diese behalten méchten. Nicht;uberschreibbarer;Speicher:

Der liberschreibbare Speicher Preset-Speicher
System-Speicher DEMO Songs

e ecececece0c000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

In diesem Bereich sind Einstellungen gesichert, die das gesamte System des RD-2000EX
betreffen.

USB Flash-Speicher
Uberschreibbarer;Speicher,

Programme und Scenen kénnen in einem User-Speicher gesichert werden (Program usB F'*""'SPQH‘EIr
Write: S. 23). Backup-Dateien
Audio-Aufnahmedaten

Sie miissen die Anderungen der System-Einstellungen aktiv sichern (S. 26).

User-Speicher

USB Flash-Speicher

00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s0000scsosssscscsosnss

Sie kénnen auch alle Programme als eine Backup-Datei sichern (Backup Save: S. 27).
Auf dem USB Flash-Speicher kdnnen auch Audio-Aufnahmen gesichert werden.

Nicht-iiberschreibbarer Speicher

Preset-Speicher

000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000scsosnssssss

Die Demo Songs und Tones befinden sich im Preset-Speicher und kénnen im Preset-Bereich selbst nicht tiberschrieben werden.

12
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Die verschiedenen Soundbereiche

Unter ,Tones" versteht man die Sounds des Instruments.
Diese werden Uiber die TONE-Taster ausgewdhlt. Die Tones konnen jeder der acht Zonen (1-8) zugeordnet und gespielt werden. Sie kénnen die
den Zonen zugewiesenen Sounds entweder schichten oder auch verschiedenen Notenbereichen der Tastatur zuordnen.
Mit der Designer-Funktion (S. 21) kénnen Sie den Sound veriandern und die Anderungen in einem Programm sichern.
Einige Tones sind ,Rhythmus-Sets’, welche eine Vielzahl von Drum- und Percussion-Instrumenten beinhalten.
Pro einzelner Note ist ein individueller Drum- oder Percussion-Sound zugeordnet.

¥H

Mithilfe der Programme kénnen Sie Kombinationen von Sounds und Einstellungen sichern.

Die Programme werden tiber die PROGRAM-Taster ausgewahlt.
Ein Programm beinhaltet die Einstellungen der Tones zusammen mit den allgemeinen Einstellungen fir alle Zonen (z.B. Reverb, Delay und EQ).
Sie kdnnen bis zu 300 Programme im Instrument sichern.

=]
IE

@ Scenen sind eine ideale Methode, um favorisierte Einstellungen fiir Tones, Programme oder die Steuerung externer MIDI-
Instrumente zu sichern und direkt aufzurufen.

Die Scenen werden Uber die SCENE-Taster ausgewahlt.
Sie kdnnen bis zu 100 Scenen im Instrument sichern und tiber die TONE-Taster aufrufen (10 Scenen fiir jeden Taster).
Scenen kdnnen z.B. genutzt werden, um Gesamt-Einstellungen analog zu einer Set-Liste bei einem Konzert abzurufen oder um ein externes
MIDI-Setup zu steuern.
Scenen kénnen auch dafiir genutzt werden, um Anderungen an den Sounds und Einstellungen zu sichern, ohne diese selbst dafiir neu
speichern zu missen.

Delay—Reverb,
Tone (S-Typ: nur fiir ZONE 1) Output
“““ Controller-Sektion | V-Piano l Tone Volume > -
Empfangseinstellungen Technology Color Pan [e > 3
J Sub Out >
i 0
Sympathetic Delay—Reverb %-
Tone (A-Typ: fiir ZONE 1-4) Resonance Output
“““ Controller-Sektion | SuperNATURAL | Tone | Modulation j Tremolo | Volume >
Empfangseinstellungen PCM Color FX Amp Sim Pan [e > \_
J Sub Out
—_—
- Delay—Reverb
Tone (B-Typ: fir ZONE 5-8) Output
""" L g4 ControllerSektion | SuperNATURAL [l Tone Volume hd > —
s Empfangseinstellungen PCM Color Pan O — L
Program/Scene L J SubOut o
=
( Programname ) (  Rhythm ) o
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[ Regler ] [ Fader ] ittt ' USB-AUDIO P
" OUTPUT/AUDIO
] Sympathetic | ]
. ;. )
Modulations-Rad ' Pitch Bender ' : Resonance ! ! : REC -
| (nur fir Piano) l ( Delay ) ( Reverb ] i > m
1 |
KeyTouch | /M \| = 77ooooooooaggp LA AAAAAAAA AAAAAAAA 4]
S
p_—— =l
ZONE1 [ External 1 ]4--_-»[ Internal 1 ] -P[Tone ]r’ =
_——
_——
)Y -
ZONE 2 External 2 | Internal2 |=:\\®Tone =
_——
1 - —
ZONE 3 [ External 3 ]4-__->[ Internal 3 ] '''''' [Tone 1= g
= YVYY i
p—— } :
ZONE 4 [ External 4 ]4-__->[ Internal 4 ] '''''' [Tone == D-P-P{ EQ H Comp P > g
— \ \ = A =
ZONE 5 [ External 5 ]4-——->[ Internal 5 ] """ -P[Tone =g ,g
_—— %
——] 1 » >
ZONE 6 [ External 6 ]4-——-?[ Internal 6 ] '''''' -V[Tone B ©
_——
_—— 1 -
ZONE 7. [ External 7 < V{ Internal 7 ] '''''' -P[Tone J-» = ~—
_——
] _—— f 1 -
ZONE 8 [ External 8 |« »| Internal 8 ] """ -P[Tone =g
—— 2
UsB — Volume } o~ o4& > e
Audio Input A Sub Out )
—
o
MIDI OUT * Die Effekteinstellungen innerhalb des punktierten Bereichs bezeichnen die Einstellungen des ZONE g_
¥ USBMIDI 1-Bereichs, den Sie im TONE-Display oder PROGRAM-Display ausgewdahlt haben. "
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Kurzanleitung

Einstellen der Gesamtlautstarke

1. Verwenden Sie dafiir den [MASTER VOLUME]-Regler.

Einstellen der Lautstarke fiir eine Zone

Auswahl/der;Zone; die/gesteuertiwerdenisoll

Wahlen Sie die Zone aus, deren Einstellungen Sie editieren mochten.

1. Driicken Sie einen der SELECT [S1]-[S8]-Taster.

CIIED

Es ist nicht moglich, mehrere Zonen gleichzeitig auszuwahlen.

Einzlund/Ausschalten/einzelner;Zonen

1. Driicken Sie den/die
gewiinschten INT/EXT [S1]-[S8]-
Taster, um die entsprechende
Zone einzuschalten (die
Taster-Anzeige leuchtet) bzw.
auszuschalten (die Taster-
Anzeige ist erloschen).

LHINWEIS

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und einen der INT/
EXT [S1]-[S8]-Taster driicken, konnen Sie bestimmen, ob die Regler
einer Zone die Parameter des RD-2000EX (rote Anzeige) oder die
Parameter externer MIDI-Instrumente steuern (griine Anzeige).

Die Effekte konnen nicht fiir die Zonen 5-8 verwendet werden.

Wenn die Zonen 5-8 als interne Zonen definiert sind und tiber die

Controller eine hohe Menge an Steuerdaten erzeugt werden, kann
es vorkommen, dass dabei das Spiel auf der Tastatur beeintrachtigt
wird.

Einstellen[der,l'autstarke fiirleine’Zone)

1. Uber die [S1]-[S8]-Schieberegler werden die Lautstirken der
Zonen eingestellt.

Verandern einer Soundeinstellung tiber die

Modulationsrader (MOD WHEEL 1/2)

Sie konnen den Modulationsradern eine Vielzahl von Funktionen
zuordnen (S. 21). Durch Bewegen der Rdder wahrend des Spiels kann die
zugewiesene Funktion in Echtzeit gesteuert werden.

Verandern der Tonhohe in Echtzeit (Pitch Bend-Hebel)

Hinzufiigen von Vibrato oder Dynamics (Modulationshebel)

Sie konnen den Pitch Bend-Hebel nach links bzw. rechts
bewegen und damit wahrend des Spiels die Tonhohe in
Echtzeit verandern. Sie kdnnen gleichzeitig den Hebel
nach vorne driicken und damit eine Modulation auslésen.

Sie kdnnen den Hebel nach vorne driicken und eine

Modulation auslosen. Sie kénnen gleichzeitig den Pitch
Bend-Hebel nach links bzw. rechts bewegen und damit
wahrend des Spiels die Tonhohe in Echtzeit verandern.

Blockieren der Taster (Panel Lock)

Sie kdnnen die Taster-Funktionen blockieren und damit erreichen, dass
Einstellungen nicht durch dritte Personen verdandert werden kénnen.

1. Halten Sie den [MENU]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Die Panel Lock-Anzeige erscheint fiir kurze Zeit und verschwindet dann
wieder. Das Panel Lock-Symbol erscheint danach oben rechts im TONE-
Display, PROGRAM-Display oder oben links im SCENE-Display.
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2. Um die Panel Lock-Funktion wieder aufzuheben, driicken Sie
den [EXIT]-Taster zweimal schnell hintereinander.

Die Transponier-Funktion (Transpose)

Sie konnen die Tastatur im einem Bereich von -48-0-+48 Halbtonen
transponieren.

1. Halten Sie den [TRANSPOSE]-Taster fiir mehrere Sekunden
gedriickt.
Die aktuelle Einstellung wird angezeigt.

[TonE]

zomel |

bea1

TRANSPOSE
Con

2. Halten Sie den [TRANSPOSE]-Taster gedriickt und verwenden
Sie die [DEC] [INC]-Taster oder die Tastatur, um den
Transponierwert festzulegen.

Wenn Sie den [TRANSPOSE]-Taster loslassen, erscheint wieder das
vorherige Display.

Nachdem der Transponierwert eingegeben wurde, wird die Transpose-
Funktion aktiviert und die Anzeige des [TRANSPOSE]-Tasters leuchtet.

LHINWEIS ]

e Wenn Sie die Note ,C4" (das mittlere C) spielen, wird der
Transponierwert auf,0” gesetzt. Um die Transponierung auf E” zu
setzen, halten Sie den [TRANSPOSE]-Taster gedriickt und spielen
Sie die Note ,E4” (dieses entspricht den Transponierwert,,+4").

e Sie kdnnen die Transponierung pro Zone individuell einstellen.
Weitere Details siehe ,Parameter Guide (Englisch)” (PDF).

e Bei, 0" leuchtet die Anzeige des [TRANSPOSE]-Tasters nicht, auch
wenn Sie diesen drlicken.

Auswahlen von Sounds (TONE/SCENE/PROGRAM)

1. Driicken Sie den [SCENE]-Taster, so dass die Anzeige erlischt.
Alternative: Driicken Sie den [ONE TOUCH PIANO]-Taster.

2. Driicken Sie einen der SELECT [S1]-[S8]-Taster, um die Zone
auszuwahlen, fiir die ein Sound selektiert werden soll.

3. Driicken Sie einen der TONE-Taster, um die Kategorie zu bestimmen.

one ToucH
PiANO. | I

4. Wahlen Sie den gewiinschten Tone mit den [DEC] [INC]-Tastern
oder dem Value-Rad aus.

LHINWEIS ]

e Durch Halten des [SHIFT]-Tasters und Driicken eines der [INC]
[DEC]-Taster bzw. Drehen des Value-Rads wird der erste Sound
einer Tone-Kategorie angewahlt.

e Die ab SO1 enthaltenen Sounds sind nur fiir Zone 1 auswahlbar,
nicht fiir die Zonen 2-8.

Auswahl der Tones liber die Nummern-Taster

R T R T PR P PR PR P P PR T Ty

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie einen
der [0]-[9]-Taster.
Der im Display angezeigte Wert blinkt, wéhrend Sie die Tone-Nummer
eingeben.

2. Lassen Sie den [SHIFT]-Taster wieder los.
Damit ist die Eingabe der Tone-Nummer abgeschlossen.
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LHINWES ]

Um einen der,S“-Sounds anzuwdhlen, halten Sie den [SHIFT]-Taster
gedriickt und driicken Sie den [ONE TOUCH PIANQ]-Taster. Um einen
der EXP A/B-Sounds anzuwdhlen, halten Sie den [SHIFT]-Taster
gedriickt und driicken Sie den [EXP]-Taster.

Auswahl der EXP-Kategorie

R R R R Y PR P PP PR PR PRI

[EXP]-Taster © Axial
Diese Bank beinhaltet die Expansion Sounds.
Um zwischen den Bereichen A und B umzuschalten, driicken Sie den [EXP]-
Taster.
Auf der Axial-Sound Library-Internetseite finden Sie neue Sounds fur das
RD-2000EX zum Herunterladen.
Weitere Details finden Sie auf der Axial-Internetseite.
= http://axial.roland.com/

Auswahleines/Programms

Das RD-2000EX besitzt 15 Programm-Bénke (A-O). In jeder der Banke
sind 20 Programmspeicher enthalten. Damit stehen insgesamt 300
Programmspeicher zur Verfigung.

1. Driicken Sie den [PROGRAM]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

2. Wihlen Sie mit den BANK [UP] [DOWN]-Tastern die gewiinschte
Programm-Bank (A-0O) aus.

3. Wahlen Sie das gewiinschte Programm mit den [DEC] [INC]-
Tastern oder dem Value-Rad aus.

Auswahl der Programme iiber die Nummern-Taster

seececesesecsssesecteesesecsecesesesecscsesesesecscsesesesesscsssesesesess0ee o

1. Wéahlen Sie mit den BANK [UP] [DOWN]-Tastern die gewiinschte
Programm-Bank (A-O) aus.

2. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie einen
der [0]-[9]-Taster.
Der im Display angezeigte Wert blinkt, wahrend Sie die Tone-Nummer
eingeben.

3. Lassen Sie den [SHIFT]-Taster wieder los.
Damit ist die Eingabe der Programm-Nummer abgeschlossen.

Registrierenleiner;Scene

1. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir ein Programm
bzw. einen Tone vor.

2. Halten Sie den [SCENE]-Taster gedriickt, wihlen Sie mit den
BANK [UP] [DOWN]-Tastern die gewiinschte Registrier-Bank aus
und driicken Sie einen der TONE-Taster.

Der/das aktuell gewahlte Tone/Programm werden mit den aktuellen
Einstellungen als Scene gesichert.

Die Taster-Anzeige leuchtet | Es ist bereits eine Scene registriert.

Die Taster-Anzeige blinkt Es ist noch keine Scene registriert.

Die aktuell gewdhlte Scene kann auch auf einen anderen Taster gesichert
werden und es ist moglich, einen Scenen-Speicher zu tberschreiben.

Aufrufenleiner;Scene

Sie kdnnen bis zu 100 Einstellungen als Scenen sichern. Auf jeden der
TONE-Taster kann eine Scene gesichert werden. In jeder Bank kénnen 10
Scenen registriert werden.

1. Driicken Sie den [SCENE]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

2. Um eine Scene (0-9) auszuwihlen, driicken Sie einen der
leuchtenden TONE-Taster.

LHINWES ]

Bei Driicken eines nicht leuchtenden TONE-Tasters erfolgt keine neue
Auswahl.

einanderlegen von Tones

Sie kdnnen die Tones von bis zu vier Zonen tbereinander legen (nur die
Zonen 1-4).

1. Driicken Sie zwei, drei oder vier TONE-Taster nacheinander in
der gewiinschten Reihenfolge.

Wenn der vorher gewéhlte Sound verandert, aber noch nicht
gesichert wurde, gehen die Anderungen verloren, wenn Sie diese
Funktion ausfiihren. Sie sollten daher die Sounddaten sichern, wenn
Sie den vorherigen Sound behalten mochten.

AuswahlenleinesiTonesfiir/eineZone

1. Driicken Sie einen der SELECT [S1]-[S8]-Taster, um eine Zone
auszuwahlen.
Der Cursor wird auf die Tone-Nummer der gewdhlten Zone bewegt.

2. Wihlen Sie einen Tone aus wie beschrieben unter,Auswihlen
eines Tones” (S. 14).

Spielen von verschiedenen Sounds nebeneinander/(Split)

1. Driicken Sie den [SPLIT]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet

Der Sound der Zone 1 erklingt im oberen Tastaturbereich, der Sound der
Zone 4 im unteren Tastaturbereich.

Splitpunkt (F#3)

ZONE 1 ]

2. Um den Split-Modus wieder abzuschalten, driicken Sie erneut
den [SPLIT]-Taster, so dass die Anzeige erlischt.

Verschiebendes{Splitpunkts

1. Halten Sie den [SPLIT]-Taster, und spielen Sie die gewiinschte
Note auf der Tastatur.
Im Display wird die aktuelle Einstellung angezeigt.
Wenn Sie den [SPLIT]-Taster wieder loslassen, erscheint wieder das
vorherige Display.
Die Note des Splitpunktes gehort zur ZONE 4-Sektion.

AuswahlenleinesiTonesifiir/die’Zone/4

1. Driicken Sie den SELECT [S4]-Taster, um die Zone 4 auszuwéhlen.

2. Wihlen Sie einen Tone aus wie beschrieben unter ,Auswihlen
eines Tones” (S. 14).

CIIED

Mithilfe der Key Range-Funktion kdnnen Sie fiir jede Zone einen
eigenen Tastaturbereich einstellen.

Verandern(derjEinstellungen/fiireine’Zone
Gehen Sie wie folgt vor, um eine Zone ein- bzw. auszuschalten.

1. Driicken Sie den Taster so oft, bis die Anzeige des INT/EXT-
Tasters erloschen ist.
Die Zone wird abgeschaltet.
Wenn Sie den INT/EXT-Taster nochmals drticken, leuchtet dessen Anzeige
und die Zone ist wieder eingeschaltet. Nun kénnen Sie die angezeigte
Funktion nutzen.
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Hinzufiigen eines Halleffekts (REVERB)

Sie konnen dem Sound einen Raumhall-Effekt hinzufligen, z.B. den einer
Konzerthalle.

MODULATION FX. TREMOLO

PAN. REVERBSEND  DELAY SEND cuTorF RESONANCE ATTACK RELEASE
i 2 3 0 s 0 7 0 0
MD2GAN  MID3GAN  HIGHFREQ  HIGHGAN | EQON
weve TIME Ve FEEOBACK | |DELAY
BECAY

Hinzufiigen eines Effekts (Modulation FX)

In der Modulation FX-Sektion konnen Sie fiir die Zonen 1-4 verschiedene

Modulations-Effekt auswahlen.

PAN. REVERB SEND _ DELAY SEND. cutorF RESONANCE ATTACK RELEASE cm
i 2 3 0 s 0 7 s 0
LOWFREQ  LOWGAN  MIDIFREQ  MIDTGAN || MID2GAN  MID3GAN  HGHFREQ  HIGHGAN | EQON
e TivE TvPE PREDELAY wve TIME TveE FEEOBACK | |DELAYON | | REVERS/
REVERS DAY BEAY

1. Driicken Sie den ZONE EFFECTS [SELECT]-Taster so oft, bis
~REVERB/DELAY" ausgewahlt ist.

2. Drehen Sie den REVERB [TYPE]-Regler, um den Reverb-Typ
auszuwahlen.

3. Stellen Sie die Reverb-Parameter mithilfe der Regler REVERB
[LEVEL], [TIME] und [PRE DELAY] ein.

CIIED

e Wenn Sie mit dem ZONE EFFECTS [SELECT]-Taster,CTRL"
auswdhlen, wird mit dem [REV SEND]-Regler der Reverb Send
Level eingestellt. Bei,0” hat das Drehen der REVERB [LEVEL]-[PRE
DELAY]-Regler keinen Effekt.
= REV (Reverb Send Level) bei den Zonen-Einstellungen

(ZONE EDIT)

e Durch Halten des [SHIFT]-Tasters und Drehen einer der REVERB
[LEVEL]-[PRE DELAY]-Regler wird das Reverb-Display aufgerufen.
In diesem kdnnen Sie den Reverb-Typ auswdhlen und weitere
Reverb-Parameter einstellen.

en eines Echo-Effekts (DEL

Durch Hinzufligen eines Echo-Effekts erhélt der Sound mehr Fiille.

MODULATION FX.

PAN REVERBSEND  DELAY SEND "CUTORF 'RESONANCE ATTACK RELEASE. Gy
i 2 3 4 s 0 7 0 0 AssiN
LOWFEQ  LOWGAN  MIDTFREQ  MID1GAN

Leve i voE PREDELAY Lever Tive Tvee FEEDBACK | DELAYON | | mevers/

e T M
REVERS ECAY

1. Driicken Sie den ZONE EFFECTS [SELECT]-Taster so oft, bis
~REVERB/DELAY" ausgewahlt ist.

2. Driicken Sie den [DELAY ON]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.

Der Delay-Effekt wird jedesmal ein- bzw. ausgeschaltet, wenn Sie diesen
Taster driicken.

3. Drehen Sie den DELAY [TYPE]-Regler, um den Delay-Typ
auszuwahlen.

4, stellen Sie die Delay-Parameter mithilfe der Regler DELAY
[LEVEL], [TIME] und [FEEDBACK] ein.

LHINWEIS

Wenn Sie mit dem ZONE EFFECTS [SELECT]-Taster,CTRL” auswahlen,
wird mit dem [DLY SEND]-Regler der Delay Send Level eingestellt.
Bei,0” hat das Drehen der DELAY [LEVEL]-[FEEDBACK]-Regler keinen
Effekt.

= ,DLY (Delay Send Level)” bei den Zonen-Einstellungen

(ZONE EDIT)
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LHINWEIS ]

Diese Effekte konnen nicht fiir die Zonen 5-8 verwendet werden.

1. Driicken Sie den [ZONE EFFECTS]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.

2. Driicken Sie in der Modulation FX-Sektion den [ON]-Taster, so
dass dieser leuchtet.
Jedesmal, wenn Sie diesen Taster driicken, wird der Effekt ein- bzw.
ausgeschaltet.

3. Stellen Sie mit dem Regler [TYPE] in der Modulation FX-Sektion
den Effekttyp ein.

Eine Liste der Effekte, die als Modulation FX verwendet werden kénnen,
finden Sie im Dokument, Parameter Guide (Englisch)” (PDF).

4, Stellen Sie mit den Reglern [DEPTH], [RATE] und [FEEDBACK] in
der Modulation FX-Sektion den Effekt ein.

LHINWEIS ]

Details zu den Effekt-Parametern finden Sie im Dokument ,Parameter
Guide (Englisch)” (PDF). Dieses steht als Download zur Verfiigung
(siehe Information am Beginn dieser Anleitung).

* Sie konnen diese Funktion auch einem Pedal zuordnen.
Verwenden Sie dafiir den Program Edit,Pedal”-Parameter. Wenn
in diesem Fall der SYSTEM-Parameter,,Control Destination”
auf PROGRAM gestellt ist, konnen Sie die Tones steuern, in
deren Zonen-Einstellung (ZONE EDIT) die Checkbox,MOD FX
(Modulation FX Control Destination” aktiviert ist.

r Tremolo-Effekt (TREMOLO)

In der TREMOLO-Sektion konnen Sie die Tremolo-Parameter ,Rate” und
,Depth” einstellen.

LHINWEIS ]

Der Tremolo-Effekt ist nur fiir die Zonen 1-4 verfligbar und kann
nicht flir die Zonen 5-8 verwendet werden.

MODULATION FX A St

PaN REVERBSEND  DELAYSEND | | CUTORF  RESONANCE  ATTACK ReLEASE am
1 2 3 4 s 0 7 8 s Assion
(OWFEQ  LOWGAN  MIDIFEQ  MDIGAN || MD2GAN  MID3GAN  HIGHFREQ  HIGHGAN | EQON &

e LY Tvve PREDELAY Leve Tive Tvee FEEDBACK | DELAYON | Revems/
REVERS DAY BELAY

1. Driicken Sie den [ZONE EFFECTS]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.

2. Driicken Sie in der TREMOLO-Sektion den [ON]-Taster, so dass
dieser leuchtet.
Jedesmal, wenn Sie diesen Taster driicken, wird der Tremolo-Effekt ein-
bzw. ausgeschaltet.

3. Stellen Sie mit dem Regler [TYPE] in der TREMOLO-Sektion die
Tremolo-Wellenform ein.

4. Stellen Sie mit den Reglern [DEPTH] und [RATE] in der
TREMOLO-Sektion den Effekt ein.
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Sie konnen in der AMP SIM-Sektion den Anteil der Verzerrung einstellen.

MODULATION FX TREMOLO

AN REVERBSEND  DELAYSEND | | CUTOFF  RESONANCE  ATTACK RELERSE e
1 2 3 4 s 0 7 0 5 AssiGN

OWFEQ  (OWGAN  MDTFREQ  MIDIGAN || MID2GAN  MID3GAN  HGHFREQ  HIGHGAN | EQON &
Leve 3 FEEDBACK | DELAYON | RevEms/
REVERS =L

PREDELAY Leve Time Tvee
DAY

1. Driicken Sie den [ZONE EFFECTS]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.

2. Driicken Sie in der AMP SIM-Sektion den [ON/OFF]-Taster, so
dass dieser leuchtet.

Jedesmal, wenn Sie diesen Taster driicken, wird der Amp Simulator-Effekt
ein- bzw. ausgeschaltet.

3. Stellen Sie mit dem [DRIVE]-Regler der AMP SIM-Sektion den
Verzerrer-Effekt ein.

LHINWEIS ]

Sie kdnnen das Tremolo und den Amp Simulator einem Pedal
zuordnen, indem Sie den Program Edit,,Pedal”-Parameter editieren.
Verwenden Sie dafiir den Program Edit,Pedal”-Parameter. Wenn

in diesem Fall der SYSTEM-Parameter,,Control Destination” auf
PROGRAM gestellt ist, konnen Sie die Tones steuern, in deren Zonen-
Einstellung (ZONE EDIT) die Checkbox ,TR/AMP (Tremolo/Amp
Control Destination)” aktiviert ist.

Auswahlen des Tremolo- und AMP SIM:Typs

1. Halten Sie den TREMOLO [ON/OFF]-Taster oder den AMP SIM
[ON/OFF]-Taster gedriickt und verwenden Sie die [INC] [DEC]-
Taster bzw. das Value-Rad.

LHINWEIS ]

Weitere Informationen zum Tremolo und Amp Simulator finden
Sie im Dokument, Parameter Guide (Englisch)” (PDF). Dieses steht
als Download zur Verfiigung (siehe Information am Beginn dieser
Anleitung).

Einstellen der Pegel einzelner Frequenzen (EQUALIZER)

Das RD-2000EX besitzt einen 5-Band Equalizer.

MODULATION FX. TREMOLO Ap s ZoNE EFFECTS

HIGH GAIN

Low FREQ

LOWGAIN _ MIDIFREQ  MDIGAN | MD2GAN  MID3GAN  MIGHFREQ

ReveRs

1. Wahlen Sie mit dem ZONE EFFECTS [SELECT]-Taster ,EQ” aus.
2. Driicken Sie den [EQ ON]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

3. Stellen Sie mit den Reglern die Lautstérke der verschiedenen
Frequenzbander ein.

Bei einigen Regler-Einstellungen kann der Sound verzerren. Passen
Sie in diesem Fall die Einstellung des Parameters ,Input Gain” an.

LHINWEIS ]

o Sie konnen bestimmen, dass die Equalizer-Einstellungen nicht
verandert werden, wenn Sie die Programme umschalten. Stellen
Sie daftir bei den,System Settings” den Parameter ,EQ Mode” auf
+REMAIN” (S. 26).

e Details zum Equalizer finden Sie im Dokument, Parameter Guide
(Englisch)” (PDF). Dieses steht als Download zur Verfiigung (siehe
Information am Beginn dieser Anleitung).

Der Verzerrer-Effekt (AMP SIM) Steuern von Funktionen iiber die Regler (ASSIGN)

Zuweisen|von|Funktionenffiir/die Regler;undiTaster,

1. Wahlen Sie mit dem ZONE EFFECTS [SELECT]-Taster,,ASSIGN”
aus.

2. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und drehen Sie einen
der ASSIGN [1]-[8]-Regler bzw. halten Sie den [SHIFT]-Taster
gedriickt und driicken Sie den ASSIGN [9]-Taster.

Das Assign1-9-Display erscheint. Hier kénnen Sie die gewiinschten
Zuordnungen fiir die ASSIGN [1]-[8]-Regler und den ASSIGN [9]-Taster
vornehmen.

Verwendenleiner,einem|Regler.bzw:Taster.zugeordneten|Funktion

MODULATION FX. TREMOLO' Avp S

ZONEEFFECTS]

PRE DELAY weve e v Revegs/
REVERE DHAY;

1. Wahlen Sie mit dem ZONE EFFECTS [SELECT]-Taster, ASSIGN*
aus.

2. Drehen Sie die ASSIGN [1]1-[8]-Regler, um die Stérke des Effekts
einzustellen.

Durch Driicken des ASSIGN [9]-Tasters kdnnen Sie die zugewiesene
Funktion umschalten.

Jeder Effekt wirkt nur auf die Zone, die mit SELECT ausgewahlt
wurde.

Wenn der SYSTEM-Parameter ,,Control Destination” auf PROGRAM
gestellt ist, wirkt das Bewegen der ASSIGN-Regler bzw. das Driicken
des ASSIGN [9]-Tasters nur auf Zonen, bei denen im jeweiligen ZONE
EDIT-Bereich die ,A1-A9 (Assign 1-9 Control Switch)” Checkbox
aktiviert ist.

LHINWEIS ]

Abhéngig vom Status des gewahlten Programms oder Tones ist es
maoglich, dass eine Funktion nicht unterstiitzt oder ein Effekt nicht
erzielt wird.

Die abgerufenen Werte bei Umschalten der Sounds sind entweder
die Voreinstellungen oder der zuletzt eingestellte Wert.
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Spielen eines Plug-in Syn

Sie kdnnen mit dem RD-2000EX einen auf einem Rechner installierten Plug-
in Synthesizer ansteuern und in Ihr Spiel integrieren.

Spieldaten der
| internen Zonen

g Y

I
Spieldaten der externen |
Zonen (USBMIDI) |

auf dem Rechner installierter Plug-in
Synthesizer

[SE=STe =]

Audiosignal vom
Rechner (USB Audio)

AnschlieBentan(einen/Rechner;

Um das RD-2000EX in Verbindung mit einem Rechner verwenden zu
kénnen, mussen Sie zuvor den Treiber von folgender Internetseite
herunterladen und anschlieBend installieren.

Weitere Informationen zu den Systemvoraussetzungen fiir den zu
verwendenden Rechner finden Sie auf der Roland-Internetseite:

= http://www.roland.com/support/

USB-Treiber-Einstellungen

Gecesecesecscscsesesesscscsecesesecsssesesecesssecsesesecesecsesesesesess0ses o

GehenSiewiefolgtvor,umdenUSB-Treiberfiirdie USB-Verbindung,RD-2000EX
<-> Rechner” auszuwahlen.

1. Wahlen Sie im MENU-Display ,SYSTEM” und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

2. Stellen Sie den, USB Driver“-Parameter auf ,VENDER".

Parameter Wert Beschreibun
[«1[>] [DEC] [INC] o
VENDER Der spezielle Roland-Treiber wird verwendet.
Der vom Betriebssystem des Rechners
USB Driver zur Verfligung gestellte USB-Treiber wird
GENERIC verwendet.
* Bei dieser Einstellung kénnen nur MIDI-
Daten ausgetauscht werden.

3. Sichern Sie die gednderte Einstellung.
= Sichern der System-Einstellungen” (S. 26)

4. Schalten Sie das RD-2000EX aus und nach kurzer Zeit wieder
ein.

Anwendung(der/MIDIController:Funktionen

Die tiber die Regler und die Tastatur des RD-2000EX erzeugten Kontroll-
und Spieldaten werden als MIDI-Meldungen tber die MIDI OUT- und USB
MIDI OUT-Anschliisse des RD-2000EX ausgegeben.

1. Driicken Sie den SELECT-Taster der Zone, deren Kontroll- und
Spieldaten liber MIDI gesendet werden sollen.

2. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den INT/
EXT-Taster der gewdhlten Zone so oft, bis die Taster-Anzeige
griin leuchtet.

Die Kontroll- und Spieldaten werden entsprechend der Einstellungen der
Zone Uber MIDI tibertragen.

Es werden keine MIDI-Meldungen gesendet, wenn die Taster-Anzeige rot
leuchtet oder erloschen ist.

3. Driicken Sie den ZONE EFFECTS [SELECT]-Taster so oft, bis
»CTRL” oder,ASSIGN” ausgewahlt ist.
Die Kontrolldaten der [1]-[8]-Regler werden tiber MIDI Gibertragen, wenn
entweder,CTRL" oder,ASSIGN” ausgewahlt ist.

Es werden keine MIDI-Meldungen gesendet, wenn ,EQ” oder ,REVERB/
DELAY” ausgewahlt ist.
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4. Stellen Sie sicher, dass die Anzeige einer der Schieberegler-
Taster [LEVEL] oder [ASSIGN] leuchtet.

Uber die Schieberegler [S1]1-[S8] werden MIDI-Meldungen entweder fiir
[LEVEL] oder [ASSIGN] libertragen.

CIIED

Sie kdnnen Detail-Einstellungen fiir den ,EXTERNAL"-Reiter im ZONE
EDIT-Bereich vornehmen (S. 21).

5. Sichern Sie die gednderten Einstellungen in einer Scene oder
einem Programm.

= Registrieren einer Scene” (S. 15)
= ,Sichern der Einstellungen in einem Programm (Program Write)" (S. 23)

Benennenleiner,externeniZone|(Ext Label Edit)

Sie kdnnen jede der externen Zonen mit einem Namen versehen.
Das entsprechende Label wird in verschiedenen Displays als Name fiir
externe Gerate angezeigt.

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,Ext Label Edit” aus und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wabhlen Sie die gewiinschte Zone aus und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.
4. Geben Sie einen Namen ein und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

EAT_LABEL EDIT
[=

D
EBxternal 1

Weitere Details zur Eingabe eines Namens finden Sie unter,Sichern der
Einstellungen in einem Programm (Program Write)“ (S. 23).

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint. Wenn Sie den Vorgang abbrechen
wollen, drlicken Sie den [EXIT]-Taster.

Optimierte|Einstellungen/fiirdie/Aufnahme/mitieinemlexternen'Sequenzer.(RecMode)

Wenn Sie die Spieldaten fir die internen Parts mit einem externen
Sequenzer aufzeichnen méchten, stellen Sie dafii-r den ,Rec Mode”-
Parameter ein.

Die ,,Rec Mode”-Funktion ermdglicht, optimale Einstellungen fiir die Arbeit
mit einem externen Sequenzer zu erreichen, ohne dafiir die Zonen- und/
oder Kanal-Einstellungen dndern zu miissen.

1. Wahlen Sie im MENU-Display ,Local Control” und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

2. Stellen Sie den,,Rec Mode“-Parameter ein.

Parameter Wert

[«1[>] [DEC] [INC] Beschreibung

Bei der Einstellung ON werden fir die
Aufnahme passende Einstellungen in Bezug
auf die Ausgabe der Daten Gber MIDI OUT
ausgewahlt, unabhangig von den INTERNAL
Layer-Einstellungen. Fiir den Normalbetrieb
sollten Sie diesen Parameter auf OFF gestellt
lassen (OFF ist die Voreinstellung bei
Einschalten des Instruments).

Rec Mode OFF, ON
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Die Verwendung von USB Audio Verwendung der SUB OUT-Buchsen

Sie konnen das RD-2000EX tiber USB mit einem Rechner verbinden und

iber die USB-Verbindung Audiodaten austauschen.

Um die USB Audio-Funktionalitat nutzen zu kénnen, muss der ,VENDER"-

Treiber auf dem verwendeten Rechner installiert sein.

= Weitere Details finden Sie im Abschnitt,AnschlieBen an einen Rechner
(S.18).

Einstellen/des\USB/Audio:Eingangspegels

Sie konnen Einstellungen fir das von einem Rechner tibertragene USB-
Audiosignal vornehmen.

1. Driicken Sie im ZONE-Bereich den SELECT [USB-AUDIO]-Taster.
Das USB AUDIO-Meni erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,USB Audio Input Switch”
aus.

3. Wahlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem Value-Rad die
Einstellung,, ON".
Das Audiosignal des externen Gerédts wird eingeschaltet.

"

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,USB Audio Input Volume”
aus und verandern Sie den Wert mit den [DEC] [INC]-Tastern
bzw. dem Value-Rad.

LHINWES ]

Wenn,USB Audio In/Out Select” auf IN gestellt ist, konnen Sie die
Lautstdrke auch mit dem Schieberegler einstellen.

Einstellen/des|USB/Audio-Ausgangspegels|

Sie kdnnen das vom RD-2000EX erzeugte Audiosignal Giber USB an einen
Rechner leiten.

1. Driicken Sie im ZONE-Bereich den SELECT [USB-AUDIO]-Taster.
Das USB AUDIO-Menti erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,USB Audio Output Switch”
aus.

3. Wihlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem Value-Rad die
Einstellung,, ON".
Das Audiosignal des Instruments wird an den Rechner tbertragen.

4, Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,USB Audio Output Level”
aus und verandern Sie den Wert mit dem [USB-AUDIO]-
Schieberegler.

Alternative: Verandern Sie den Wert mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem
Value-Rad.

Steuern(des/USB/Audio:Eingangs:'oder/Ausgangssignals

Sie konnen bestimmen, ob tber die Taster und Regler das USB-Eingangs-
oder USB-Ausgangssignal gesteuert wird.

1. Driicken Sie im ZONE-Bereich den SELECT [USB-AUDIO]-Taster.
Das USB AUDIO-Menti erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,USB Audio In/Out Select”
aus.

3. Verindern Sie den Wert mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem
Value-Rad.
Die Farbe des INT/EXT-Tasters ist unterschiedlich, abhéngig von der
Einstellung.

USB Audio In/Out Select ‘ [INT/EXT]-Taster-Farbe

INPUT

grin

OUTPUT rot

LHINWEIS ]

Sie konnen die Einstellung auch wie folgt veréandern: Halten Sie
den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den INT/EXT-Taster im
ZONE-Bereich.

Sie kénnen fir die Ausgabe des Audiosignals des RD-2000EX zusatzlich zu
den MAIN OUT-Buchsen auch die SUB OUT-Buchsen verwenden.

Je nach Situation kdnnen Sie tber die SUB OUT-Buchsen das Signal von
einzelnen Zonen oder auch das USB-Audiosignal ausgeben.

e Die Lautstarke des Signals, das tiber die SUB OUT-Buchsen
ausgebeben wird, kann nicht mit dem MASTER VOLUME-Regler
gesteuert werden. Der Audio-Ausgangspegel wird durch die
JLevel”-Einstellung jeder Zone bestimmt.

e Flr das Uiber die SUB OUT-Buchsen ausgegebene Signal stehen
die Effekte Reverb und Delay nicht zur Verfligung.

Einstellungen(fiirjede/Zone

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie einen der SELECT
[1]-[8]-Taster (das ZONE EDIT-Display erscheint).

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern fiir INTERNAL” den ,VOL“-Reiter aus.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Parameter
aus und verandern Sie den Wert mit den [DEC] [INC]-Tastern
oder dem Value-Rad.

MAIN Das Audiosignal wird tiber die MAIN OUT-Buchsen ausgegeben.

SUB Das Audiosignal wird iber die SUB OUT-Buchsen ausgegeben.

4, Verwenden Sie die Schieberegler, um die Lautstérke der Zonen einzustellen.

Einstellungen(fiir/die|USB/Audio;Parameter,

1. Driicken Sie im ZONE-Bereich den SELECT [USB-AUDIO]-Taster.
Das USB AUDIO-Menti erscheint.
2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,USB Audio Output Assign”

aus und verandern Sie den Wert mit den [DEC] [INC]-Tastern
bzw. dem Value-Rad.

MAIN Das USB-Audiosignal wird tiber die MAIN OUT-Buchsen ausgegeben.

SuUB Das USB-Audiosignal wird Giber die SUB OUT-Buchsen ausgegeben.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,USB Audio In/Out Select”
aus und wahlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern bzw. dem Value-
Rad die Einstellung ,IN“.

4., Verwenden Sie den Schieberegler, um die Lautstirke des USB
Audio-Ausgangssignals einzustellen.

Vorlaufige/Ausgabeldes;SUB/OUT:Signalsiiber;die]MAIN/OUT:Buchsen

Sie kdnnen das SUB OUT-Audiosignal auch tiber die MAIN OUT-Buchsen
ausgeben.

e Fir die Gber den SUB OUT-Buchsen zugewiesenen Zonen stehen
die Effekte Reverb und Delay nicht zur Verfligung.

e Bei der Einstellung,,MIX” wird kein Signal mehr tGber die SUB OUT-
Buchsen ausgegeben.

e Bei,MIX" werden die Lautstarken aller Sounds mit dem MASTER
VOLUME-Regler gesteuert.

1. Wahlen Sie im MENU-Display,,SYSTEM” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SYSTEM EDIT-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«][»]-Tastern den ,SYSTEM“-Reiter aus.

Id

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,Output Mix/Parallel” aus und
verandern Sie den Wert mit den [DEC] [INC]-Tastern bzw. dem Value-Rad.

MIX Die Audiosignale werden lber die MAIN OUT-Buchsen ausgegeben,
unabhéngig von den Einstellungen (MAIN OUT bzw. SUB OUT).
Die Audiosignale werden entweder tUiber die MAIN OUT- oder
PARALLEL | SUB OUT-Buchsen ausgegeben, abhéngig von der Einstellung
(MAIN OUT bzw. SUB OUT).
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Editieren des Sounds

Mithilfe des [TONE COLOR]-Reglers konnen Sie unterschiedliche Aspekte
des Klangcharakters in Echtzeit verdndern.

PAN
2 3 0 s 0 7 0 0

REVERDSEND  DELAY SEND | | CUTOFF  RESONANCE  ATTACK RELEASE G

LOWFREQ  LOWGAN  MIDTFREQ  MID1GAN | MID2GAN  MID3GAN  HIGHFREQ  HIGHGAN | | EQON

LeveL TiME TvPE PREDELAY weve TIME Ve FEEOBACK | |DELAYON| | | REVERS/
REVeRs DAY SRR

1. Wihlen Sie mit dem ZONE EFFECTS [SELECT]-Taster,CTRL" aus.

2. Stellen Sie mit dem [TONE COLOR]-Regler Starke des
Klangeffekts ein.

LHINWEIS

¢ Die aufgerufene Display-Anzeige ist abhangig vom ausgewahlten
Klangeffekt.

e Bei Auswahl eines Tones oder Programms werden die Tone Color-
Einstellungen auf im Tone gespeicherte Voreinstellungen zurilick
gesetzt.

Der Klangeffekt, der bei Drehen des Reglers erzeugt wird, kann fir
jedes Programm individuell eingestellt werden. Stellen Sie dafur
den System-Parameter,,Control Destination” auf,PROGRAM” und
wahlen Sie im ZONE EDIT-Bereich fiir ,TON CLR (Tone Color Control
Destination)” die gewtiinschte Zone aus.

CIIED

Der veranderte Sound kann durch Driicken des [WRITE]-Tasters in
einem Programm gesichert werden (S. 23).

DieEffekte fiir,das/Andern/der/Klangfarbe

o Stereo Width & Pan Key Follow
e Morphing

e Boost

e Harmonic Bar

Verandern des Sounds mit den Reglern

Das RD-2000EX erméglicht das schnelle Andern der Sound-Parameter
durch direkten Zugriff tiber die Regler.

Das nachfolgende Beispiel beschreibt die einzelnen Schritte fiir das
Einstellen des Sounds des RD-2000EX und die verfligbaren Funktionen.

Auswaébhlen eines Klangs

Gecesecesecsccesesesesscsesesesesecsssesesesesssscsesesesesecsesesesesess0ses o

1. Wahlen Sie im Tone-Display (S. 7) mit den [DEC] [INC]-Tastern
oder dem Value-Rad den Tone 0069, TINE E.Piano” aus.

ZoHE1

)1 lik S

Tine E.Piano

Ein Pop/Jazz Electric Piano-Sound ist ausgewdhlt.
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Einstellen des Klangcharakters

seececesecesssscsesesecesecsecesesesecscsesesesecscsesesesessssssesesesesssee o

2. Driicken Sie den ZONE EFFECTS [SELECT]-Taster so oft, bis die
CTRL LED leuchtet. Drehen Sie den [TONE COLOR]-Regler ganz
nach links und danach langsam nach rechts.

MOBULATION FX TREMOLO Awp M

AN
2 3 i s & 7 s s Assion
lOWREd  LOWGAN  MOTFEQd  MDIGAN | MDIGAN  MO3IGAN  HGHFEQ  HGHGAN | EQON @

REVERBSEND  DELAYSEND | | CUTOFF  RESONANCE  ATTACK RELEASE ame

e e Tvve PREDELAY Leve Tive Tvee FEEDBACK | DELAYON | | Revems/
REVER DAY BELAY

Die Attack-Phase ist zu Beginn sehr weich. Je weiter Sie den Regler nach
rechts drehen, desto harter und brillianter erklingt der Sound. Wahlen Sie
die gewlinschte Einstellung.

Einstellen des Tremolo-Effekts

R L R L X F X E T F T PR PRI

3. Driicken Sie den [ZONE EFFECT]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.

4, Driicken Sie den TREMOLO [ON]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet. Das Tremolo bewirkt eine zyklische Modulation der

Lautstarke.

SeecT

MOBULATION FX AMpSiM

PaN REVERSSEND  DELAYSEND | | CUTOTF  RESONANCE  ATTACK ReLEASE e
1 2 3 4 s 0 7 8 0 ASSiGN
LOWFEQ  LOWGAN  MIDIFEQ  MDIGAN || MID2GAN  MID3GAN  HGHFREQ  HGHGAN | EQON )

weve e Tvve PREDELAY weve Tive Tvee FEEOBACK | |DELAYON | | RevERS/
REVERS DAY BELAY

Mit dem TREMOLO [RATE]-Regler wird die Modulations-Geschwindigkeit
eingestellt.

Mit dem TREMOLO [DEPTH]-Regler wird die Starke des Effekts eingestellt.
Stellen Sie den Tremolo-Effekt passend zum Song ein.

Mit dem TREMOLO [ON/OFF]-Taster wird der Effekt ein- bzw. ausgeschaltet.

Einstellen des Amp Simulator

T R R T P Ry PR P T PR P

5. Driicken Sie den AMP SIM [ON/OFF]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet. Bewegen Sie dann den AMP SIM [DRIVE]-Regler.

MOBULATION FX TREMOLO

PAN REVERBSEND  DELAY SEND. cuTorF RESONANCE ATTACK RELEASE. cTm
1 2 3 0 s 0 7 s 0
LOWFREQ  LOWGAN  MIDTFREQ  MID1GAN || MID2GAN  MIO3GAN  HGHFREQ  HIGHGAN | EQON
e e Ve PREDELAY wve TiME TvoE FEEOBACK | |DELAYON | | REVERS/
REVERS DAY BELAY

Drehen des Reglers nach rechts fugt einen Verzerrer-Effekt hinzu. Je weiter
der Regler nach rechts gedreht wird, desto starker ist die Verzerrung.

Einstellen des Modulation FX

R R Y P P PR PR PR PP PR Y

6. Driicken Sie den Modulation FX [ON/OFF]-Taster, so dass die
Anzeige leuchtet.

TREMOLO

i T
i 3 3 4 s 6 7 8 0 ASSIGN
LOWFREQ  LOWGAN  MIDIFREQ  MD1GAN || MID2GAN  MIDIGAN  HGHFREQ  HIGHGAN | EQON )
weve 7 TvE PREDELAY weve i TveE FEEOBACK | |DELAYON | | REVERS/
REVER

REVERDSEND  DELAYSEND | CUTOFF  RESONANCE  ATTACK RELEASE

E
S BELAY

Damit ist der Effekt eingeschaltet.

Stellen Sie den Effekt mit den Reglern Modulation FX [RATE] und
Modulation FX [DEPTH] ein.

Sie kdnnen den Modulation FX-Typ wie folgt auswahlen: Halten Sie den
Modulation FX [ON/OFF]-Taster gedriickt und verwenden Sie die [DEC]
[INC]-Taster oder das VALUE-Rad.
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Sichern der Sound-Einstellungen

R T C L T R PR PP PR PR PRI

7. Sichern Sie die gednderten Einstellungen in einem Programm.
= Sichern der Einstellungen in einem Programm (Program Write)” (S. 23)

Nachdem Sie die Einstellungen gespeichert haben, konnen Sie diese auf
Knopfdruck abrufen.

Editieren eines Programms (Program Edit)

1. Driicken Sie im PROGRAM-Display den [EDIT]-Taster.

one ToucH
PiANO. | I

Das PROGRAM EDIT MENU-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte
Parametergruppe aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das entsprechende Edit-Display erscheint.

Program Edit Menu

seeecsecesecesscsesesesesecsesesesesecsesesesesecscsesesesesscsssesesesess0ee o

Editieren eines Tones (Designer)

Mithilfe der Designer-Funktion konnen Sie Detail-Einstellungen fiir einen
Tone vornehmen.

1. Wahlen Sie mit den SELECT [S1]-[S8]-Tastern die gewiinschte

Zone aus und driicken Sie den [TONE DESIGNER]-Taster.

one ToucH
PiANO. | I

Das TONE DESIGNER MENU-Display (bei TW-Organ-Sounds das Tone Wheel
& Designer Menu-Display) der gewahlten ZONE erscheint.

Im Designer-Menu wahlen Sie die Kategorie der Einstellungen aus, die Sie
editieren méchten.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte

Parametergruppe aus, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das entsprechende Edit-Display erscheint.

Designer Menu

Gecesceesecscsesesesesscscsesesesecsseesesesesssecsecesecesecsesesesesessses o

- Piano Designer (nur fiir Ermdglicht das Anpassen des Piano-Sounds
Zone Edit Einstellungen fiir jede Zone (1-8). bestimmte Pianoklange) | durch Einstellen verschiedener Detail-Parameter.
Verandern der Anschlagempfindlichkeit der oali i i
Key Touch T gemp T B e Ermoglicht Eias .Elnstel'!en ver§ch|ed?ner
astatur. X Parameter fiir Pianoklange. Die verfiigbaren
andere als die o.g. P ter sind abhangi shit
Pedal Verandern der Pedal-Einstellungen. Pianokldnge) arameter sind abhanglg vom ausgewaniten
Piano-Sound.
. Zuweisen der Funktionen fiir die ASSIGN [1]- . N N
Assign [8]-Regler und den ASSIGN [9]-Taster. IndiviVoicing nur far Ermog!lcht das Verandern der Tonhdhe, der
bestimmte Pianoklinge) Lautstarke und des Klangcharakters pro
Reverb Verdndern der Reverb-Einstellungen. einzelner Note.
Delay Verdndern der Delay-Einstellungen. . Ermdéglicht das Einstellen der Stérke der
Sym. Resonance (nur fiir ) R
. . ) . . " Saitenresonanzen bei Driicken des Damper
EQ Editieren der Equalizer-Einstellungen. bestimmte Pianoklange) Pedals

= Details zu den Parametern finden Sie im Dokument,Parameter Guide
(Englisch)” (PDF). Dieses steht als Download zur Verfligung (siehe
Information am Beginn dieser Anleitung).

3. Wihlen Sie den gewiinschten Parameter aus und verindern Sie
den Wert mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem Value-Rad.
Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder das PROGRAM EDIT Menu-Display
aufzurufen.

4, Wiederholen Sie die Schritte 2-3 nach Bedarf.

5. Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie
den [EXIT]-Taster so oft, bis wieder das Tone-Display oder das
Program-Display erscheint.

Wenn Sie eine Einstellung gedndert haben, erscheint das Symbol
[EDITED] im Program- oder Tone-Display.

m&:ﬂu Jazz Grand
FE

ONE
1% 584 Contemp Concerto

Wenn Sie in diesem Fall das Instrument ausschalten bzw. ein anderes
Programm oder einen anderen Tone im Tone-Display auswéhlen,
werden die noch nicht gesicherten Anderungen geléscht. Wenn Sie
die Einstellungen sichern mochten, driicken Sie den [WRITE]-Taster,
um das Programm zu sichern (S. 23).

Ermdglicht das Einstellen der Modulation FX-

Modulation FX
Parameter.

Ermdglicht das Einstellen der Tremolo- und Amp

[UEDCR A Simulator-Parameter.

TONE WHEEL&Designer
Menu Erméglicht das Andern der TW-Orgelsounds.

(nur fiir TW-Orgelsounds)

= Details zu den Parametern finden Sie im Dokument,Parameter Guide
(Englisch)” (PDF). Dieses steht als Download zur Verfligung (siehe
Information am Beginn dieser Anleitung).

LHINWEIS

Die verfligbaren Parameter sind abhédngig vom Typ des
ausgewadhlten Sounds.

Wenn Sie eine Einstellung gedndert haben, erscheint das Symbol
[EDITED] im Program- oder Tone-Display.

Stage Grand

Wenn Sie in diesem Fall das Instrument ausschalten bzw. ein anderes
Programm oder einen anderen Tone im Tone-Display auswahlen,
werden die noch nicht gesicherten Anderungen gelscht. Wenn Sie
die Einstellungen sichern mochten, driicken Sie den [WRITE]-Taster,
um das Programm zu sichern (S. 23).
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Einstellen der Orgelsounds

Diese Einstellungen sind nur verfligbar, wenn ein TW-Orgelsound
ausgewabhlt ist.
Einige Orgelsounds besitzen neun virtuelle ,Zugriegel”, deren individuelle
Einstellungen den Orgelklang ausmachen. Jedem Zugriegel ist eine
Tonhohe (FuBllage) zugeordnet.
Die Einstellungen der virtuellen Zugriegel wird mit den Layer LEVEL-Fadern
vorgenommen.

Was sind ,FuBlagen?”

Die FuBBlagen bestimmen gemaR den Pfeifen einer Pfeifenorgel die
Lautstérke einer bestimmten Tonhohe. Sie sind von links nach rechts

in aufsteigender Tonhohe angeordnet. Der [8']-Zugriegel ist die Basis-
Tonhohe. Die Verkiirzung dieser Pfeife um die Halfte (4') erhoht die
Tonhohe um eine Oktave, die Verldngerung einer Pfeife um das Doppelte
(16') erniedrigt die Tonhéhe um eine Oktave.

1. Wahlen Sie mit den SELECT [S1]-[S8]-Tastern die Zone aus,
der ein TW-Orgelsound (mit dem Symbol [E]) zugewiesen ist.
Halten Sie dann den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie
den,SCENE“-Taster.

Das Tone Wheel & Designer Menu-Display des ausgewahlten Layer-Bereichs
erscheint.

2. Bewegen Sie die LAYER LEVEL-Regler.
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Der Sound wird parallel zur Anzeige im Display veréndert.

Mit den Cursor [«] [»]-Tastern kdnnen Sie die Zugriegel- bzw. Percussion-
Gruppen wechseln.

LHINWES |

Der Percussion-Effekt fligt ein Spielgerausch am Anfang
(Attack-Phase) des Sounds hinzu. Sie kdnnen den Klangcharakter des
Percussion-Sounds bestimmen.

Parameter Wert
[«[»] [DEC] [INC]

OFF Der Percussion-Effekt ist ausgeschaltet.

Beschreibung

Ein Percussion-Sound mit der Tonhéhe
2nd ,eine Oktave hoher als die gespielte

Per: ion i
ercussio Note” erklingt.

Switch

Ein Percussion-Sound mit der Tonhche
3rd ,eine Oktave+Quinte hoher als die
gespielte Note” erklingt.

Der Percussion-Sound erklingt mit
verringerter Lautstarke und die
Zugriegel-Sounds mit normaler
Lautstarke.

Soft

Percussion
Volume

Der Percussion-Sound erklingt mit
normaler Lautstarke und die Zugriegel-
Sounds mit verringerter Lautstérke.

Normal

Der Percussion-Sound erklingt nach
Slow Spielen einer Note verzdgert. Der Sound

Percussion klingt entsprechend ,weicher”.

Decay

Der Percussion-Sound erklingt nach
Fast Spielen einer Note sofort. Der Sound
klingt entsprechend ,scharfer”.

Wenn der Percussion-Sound eingeschaltet ist, ist der Sound des
,1"-Zugriegels” abgeschaltet und nicht horbar.

LHINWES |

e Sie kdnnen die Modulation FX- oder Tremolo/Amp Simulator
Menu-Seiten auch mit den Cursor [«] [>]-Tastern auswahlen.
o Sie kénnen dann durch Driicken des [ENTER]-Tasters das

entsprechende Parameter-Display aufrufen. Details zu den
Effekt-Parametern finden Sie im Dokument ,Parameter Guide

Priifen des Stat

(Englisch)” (PDF). Dieses steht als Download zur Verfiigung (siehe
Information am Beginn dieser Anleitung).

e Wenn ein TW-Orgelsound ausgewadhlt ist, werden durch Drehen
des [TONE COLOR]-Reglers alle virtuellen Zugriegel bewegt.

Verandern[des/Klangcharaktersieines/Orgelsounds|(Rotary:Effekt)

Wenn das Tone Wheel & Designer Menu-Display angezeigt ist, konnen

Sie durch Bewegen des Pitch Bend-Hebels die Dreh-Geschwindigkeit

des Rotary-Effekts verandern. Der Rotary-Effekt simuliert die fur

einen Orgelsound typischen Veranderungen des Klangcharakters

aufgrund unterschiedlicher Dreh-Geschwindigkeiten eines rotierenden
Lautsprechers.

Das Bewegen des Pitch Bend-Hebels nach links oder rechts (die Richtung
ist beliebig) schaltet die Dreh-Geschwindigkeit auf,langsam” bzw.,,schnell”
um.

CIIED

Diese Funktionalitat des Pitch Bend-Hebels ist nur im Tone Wheel &
Designer Menu-Display wirksam.

Steuerung/der;Zugriegel:lund|Percussion:Funktionen|iiber;MIDI

Die Zugriegel- und Percussion-Funktionen kénnen jetzt tiber die Control
Change-Meldungen eines externen MIDI-Instruments gesteuert werden.

Spieldaten
MIDI-Keyboard und Steuer-
& Funktionen

.MIDI ouT

I
.MIDI IN ]

CC# (FuBBlage) ‘Wert: Schritt CC# ‘Value (explanation)
CC#102 (16") 0-25 (off)
Qo 26-51 (2nd/Fast)
CC#103 (5/3) 0-14:0 CC#114

52-76 (2nd/Slow)

(Percussion Switch/

CC#104 (8) ;Zjﬁ ; Py 77-102 (3rd/Fast)
CC#105 (4) 43756; 3 103-127 (3rd/Slow)
CC#106 (2%/5) 57-71:4 cPC#1 12 ol 0-63 (normal)
W ;2:2: Z (Percussion Volume) 64-127 (soft)
Cccnosav) | aorizy SR 12 s
114-127:8 ) * nur der RD-EXP05-Sound

CC#109 (1/y)

CC#110 (1)

* Wenn Sie Parameter im Tone Wheel & Designer Menu-Display
editieren, werden die oben angegebenen MIDI-Meldungen
Ubertragen (aufBer CC#24 TONE COLOR).

jeder Zone (Zone Info Screen)

Im Zone Info-Display kdnnen Sie die einzelnen Einstellungen einer Zone
Uberpriifen.

1. Wahlen Sie das Tone-Display, Program-Display oder Scene-

Display aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Die Einstellungen der Zonen 1-8 werden angezeigt.

Hell angezeigte Zeichen: Die entsprechende Zone ist eingeschaltet.
Verdunkelt angezeigte Zeichen: Die entsprechende Zone ist ausgeschaltet.

2. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder die vorherige Display-

Anzeige aufzurufen.

CIIED

Die im Zone Info-Display angezeigten Werte kdnnen in diesem
Display nicht verandert werden.

Wenn Sie bei angezeigtem Zone Info-Display den Sound
verandern oder den Modus umschalten, wird automatisch auf das
entsprechende Einstell-Display umgeschaltet.



Sichern der Einstellungen in einem Programm
(Program Write)

1. Driicken Sie den [WRITE]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet
Das PROGRAM NAME-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern die Position aus, an
der ein Zeichen eingegeben werden soll.

3. Wahlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern bzw. dem Value-Rad die
gewiinschten Zeichen aus.

Bedienvorgang \ Beschreibung

[SHIFT] + [«]-Taster ein Zeichen l6schen (DELETE)

[SHIFT] + [»]-Taster ein Zeichen einfiigen (INSERT)

zwischen GroB3- und Kleinschreibung

[A][V]-Taster umschalten

4. Wiederholen Sie die Schritte 2-3, um den Namen vollstandig
einzugeben.

5. Nachdem Sie den Namen vollstandig eingegeben haben,
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6. Wihlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem Value-Rad die
gewiinschte Ziel-Speichernummer aus.

FROGRAM WRITE
te Destination
=-

LENTERI

7. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

8. Bewegen Sie den Cursor auf,OK” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.
Das Programm wird gespeichert.

Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange im Display noch die
Anzeige ,Executing.”. erscheint.

Auswahl/des'Sounds/nach|Einschalten/(STARTUP)

Das RD-2000EX ermdglicht, einen Sound zu bestimmen, der nach
Einschalten automatisch angewahlt wird.

1. Wahlen Sie den gewiinschten Sound aus.

Auswéhlen eines Tones =  Auswahlen eines Tones” (S. 14)
Auswahl eines Programms = ,Auswahl eines Programms” (S. 15)

LHINWES ]

Wenn Sie einen Sound als STARTUP definieren, wird dieser auch
ausgewadhlt, wenn Sie den [ONE TOUCH PIANO]-Taster driicken.

Auch wenn Sie den STARTUP-Sound als ,,Programm?” registrieren,
wird dieser beim Einschalten als ,TONE" aufgerufen.

Wenn Sie das Programm registrieren, wird der Programm-Name
ignoriert.

2. Halten Sie den [WRITE]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[ONE TOUCH PIANO]-Taster.

3. Bewegen Sie den Cursor auf,OK” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.
Der gewdhlte Sound wird als STARTUP-Sound gesichert.

Dieser Sound wird beim nachsten Einschalten des RD-2000EX automatisch
aufgerufen.

[2Roland
RJ-2000

Bedienungsanleitung

Verandern der Reihenfolge von Programmen
(Program Swap)

Sie kdnnen die Programme in eine gewiinschte Reihenfolge bringen.
Dieses ist z.B. sinnvoll fiir Konzerte, bei denen die Reihenfolge der
Programme der Reihenfolge der gespielten Songs entsprechen soll.

1. Wahlen Sie im MENU-Display ,Program Utility” — ,Swap”.
Das Program Swap-Display erscheint.

A=A1 Solo Jazz Grand

1
[ECE Honest EP Trem

oKz

Die Swap-Funktion kann in den folgenden Situationen nicht
verwendet werden:

e Wenn das Menu-Display, Write-Display oder Demo-Display
angewahlt ist.

e Wenn einer der Funktionen RHYTHM, AUDIO PLAY oder AUDIO
REC ausgewahlt ist.

2. Wahlen Sie mit den [INC] [DEC]-Tastern bzw. dem Value-Rad das
zu vertauschende Programm aus.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Program Swap

& Are you sure?

4, Bewegen Sie den Cursor auf,OK” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster, um den Vorgang auszufiihren.
Wiederholen Sie die Schritt 2-4 nach Bedarf.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

CIIED

Wenn der,Program Swap”-Vorgang abgeschlossen ist, wird das erste
der vertauschten Programme ausgewabhlt.

Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange im Display noch die
Anzeige ,Executing.” erscheint.
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Praktische Funktionen fir das Spiel

Abspielen eines Rhythmus

Aufnahme von Audiodaten

1. Driicken Sie den [RHYTHM/SONG]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.
Das Song- oder Rhythm-Display erscheint.

RHTTHM

WDl Metronome

Jedesmal, wenn Sie den [RHYTHM/SONG]-Taster drlicken, wird zwischen
Song-Display und Rhythm-Display umgeschaltet.

2. Driicken Sie den [RHYTHM/SONG]-Taster so oft, bis das Rhythm-
Display ausgewahlt ist.
3. Driicken Sie den [PLAY]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

Der Rhythmus wird gestartet.
Um das Playback zu stoppen, driicken Sie den [STOP/RESET]-Taster.

Wahrend des Playbacks eines Rhythmus ist es nicht mdglich,
durch Driicken des [SONG/RHYTHM]-Tasters auf das SONG-Display
umzuschalten.

Auswahl/des|Rhythmus:Patterns

1. Bewegen Sie im Rhythm-Display den Cursor auf die Rhythmus-
Nummer.

2. Wihlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem Value-Rad
das gewiinschte Rhyhtmus-Pattern aus und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

RHTTHM

16-Beat Pop1

=
R
R

Weitere Informationen zu den Rhythmus-Patterns finden Sie im Dokument
,Sound List” (PDF). Dieses steht als Download zur Verfiigung (siehe
Information am Beginn dieser Anleitung).

CIIED

Fur jedes Rhythmus-Pattern wird ein passendes Drum-Kit
ausgewabhlt.

Verandern[desjTemposjund/der;Lautstarke
1. Bewegen Sie den Cursor auf das Tempo- oder Rhythm Volume-
Feld.

2. Stellen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem Value-Rad den
gewiinschten Wert ein.

RHYTHM

000 Metronome

Ausgabe!des/Sounds|iiber;die’SUB/OUT-Buchsen

1. Bewegen Sie im Rhythm-Display den Cursor auf ,Rhythm
Output Assign”.

2. Verandern Sie den Wert mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem
Value-Rad.
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AnschlieBen/des|USB!Flash:Speichers

1. SchlieBen Sie den USB Flash-Speicher an den USB MEMORY-
Anschluss auf der Riickseite des RD-2000EX an.

WICHTIG

Ziehen Sie den USB Flash-Speicher nicht ab, solange der
Aufnahmevorgang nicht vollstandig beendet ist, ansonsten kénnen
alle auf dem USB Flash-Speicher gesicherten Daten verloren gehen.

1. Wahlen Sie den gewiinschten Tone bzw. das gewiinschte
Programm aus Klang aus (S. 14, S. 15).

2. Driicken Sie den [RHYTHM/SONG]-Taster so oft, bis das SONG-
Display ausgewahlt ist.

3. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[RHYTHM/SONG]-Taster, um die Aufnahmebereitschaft zu
aktivieren.

Falls der Rhythmus aktiviert war, wird dieser gestoppt. Der [RHYTHM/
SONG]-Taster leuchtet und der [PLAY]-Taster blinkt

Wenn Sie die Aufnahme abbrechen méchten, driicken Sie den [STOP/
RESET]-Taster.

Starten/der/Aufnahme

1. Driicken Sie den [PLAY]-Taster.
Der [PLAY]-Taster leuchtet und die Aufnahme ist gestartet.

Stoppen|der/Aufnahme

1. Driicken Sie den [STOP/RESET]-Taster.
Die Aufnahme wird gestoppt, und die aufgenommenen Daten werden auf
dem USB Flash-Speicher gesichert.

Format der Audio-Aufnahmedaten

eecececesesssscsesesesssecsesesecesecsesesesesecscsesesesessssssesesesess0ee o

Dateiformat WAV
Sampling-Frequenz 44,1 kHz
Bitbreite 16 bit

Loschenleineraufgenommenen|Datei

1. Driicken Sie den [PLAY]-Taster, um den aufgenommenen Song
abzuhoren.
Um das Playback zu stoppen, driicken Sie den [STOP/RESET]-Taster.

2. Wahlen Sie im Song-Display ,,Song Delete” und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

3. Bewegen Sie den Cursor auf,OK” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

Der USB Flash-Speicher

B R R P R P R LR LTI Y

Der USB Flash-Speicher muss vor Verwendung mit dem RD-2000EX
formatiert werden. Weitere Details finden Sie im Abschnitt,,Formatieren
eines Speicherbereiches (Format)” (S. 26).

e Ziehen Sie den USB-Speicher nicht ab, wahrend das Instrument
eingeschaltet ist, ansonsten kdnnen Datenverluste auftreten.

e Verwenden Sie einen handelsiblichen USB Flash-Speicher. Es
kann keine Garantie fiir die Funktionsfahigkeit des verwendeten
handelsiblichen USB Flash-Speichers tibernommen werden.
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Bedienungsanleitung

USBIFlash-Speicher

e Abhéngig von der Menge der auf dem USB Flash-Speicher
gesicherten Songdaten kann es etwas dauern, bis die Daten
geladen werden.

¢ Verwenden Sie fiir Dateinamen nur Einzelbyte
alphanummerische Zeichen.

e Pro Ordner kénnen maximal 200 Dateien erkannt werden.

WAV-Daten, die abgespielt werden konnen

seesesesesecsssesesesesesecsesesesesecscsesesesecscscsesesessssssesesesesssee o

44,1 kHz
16 bit

Sampling-Frequenz
Bitbreite

* Das Verandern der Abspiel-Geschwindigkeit oder das Anwenden
der Playback Transpose-Funktion fiir eine Audiodatei kann
in einigen Fallen aufgrund der zusatzlichen Belastung des
Prozessors des RD-2000EX dazu fiihren, dass der auf der Tastatur
gespielte Klang am RD-2000EX verzdgert ausgegeben wird.

Abspielenleiner/Audiodatei

1. Driicken Sie den [RHYTHM/SONG]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.

Das Rhythm- oder Song-Display erscheint.
Jedesmal, wenn Sie den [RHYTHM/SONG]-Taster driicken, wird zwischen
Song-Display und Rhythm-Display umgeschaltet.

2. Driicken Sie den [RHYTHM/SONG]-Taster so oft, bis das Song-
Display ausgewahlt ist.

3. Driicken Sie den [PLAY]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet. Die

Audiodatei wird abgespielt.
Um das Playback zu stoppen, driicken Sie den [STOP/RESET]-Taster.

Wahrend des Playbacks einer Audiodatei ist es nicht méglich, durch
Driicken des [SONG/RHYTHM]-Tasters auf das RHYTHM-Display
umzuschalten.

Auswahleiner/Audiodatei

1. Bewegen Sie den Cursor auf die Songnummer.
2. Wahlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem Value-Rad den

gewiinschten Song aus.

Wenn keine giiltige Songdatei verfuigbar ist, wird im Display ,---" angezeigt
und die INC] [DEC]-Taster sind ohne Funktion.

Auswahleiner/Audiodateilinnerhalb/eines Ordners

1. Wihlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem Value-Rad den
gewiinschten Ordner aus.
Das Ordner-Symbol wird angezeigt.

2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Die im Ordner abgelegten Audiodaten werden angezeigt.

3. Wihlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem Value-Rad die
gewiinschte Audiodatei aus.

Um den Ordner wieder zu verlassen, wahlen Sie ,up”, und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

e Verwenden Sie fiir Dateinamen nur Einzelbyte
alphanummerische Zeichen.

e Pro Ordner kénnen maximal 200 Dateien erkannt werden.

Versetzen/der/Abspiel;Position

1. Bewegen Sie den Cursor auf das Time-Feld.

2. Stellen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem Value-Rad die
gewiinschte Position ein.
Die Playback-Positon wird entsprechend verschoben.

Bestimmen|des/Abspielmodus/der/Audiodatei

1. Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter. &
Q
2. Veridndern Sie den Wert mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem >
Value-Rad. =
Parameter Wert
Beschreib N~
[« [>] [DEC] [INC] e
Speed 75%-125% Bestimmt die Abspiel-Geschwindigkeit
des Songs.
Playback 6-0-5 Bestimmt die Transponierung des Songs
Transpose in Halbtonschritten. m
Bestimmt die Zeitposition, ab der 'H'
ausgehend vom Stop-Zustand die E'#i
Time Position 00'00"- Wiedergabe gestartet wird.
Zeigt die abgelaufene Wiedergabe-Zeit
an (wéhrend der Wiedergabe).
Audio Volume 0-127 Bestimmt die Lautstarke der Audiodatei.
Aut!lo Output MAIN, SUB Best.|m|"nt die Ausgangszuordnung des
Assign Audiosignals.
Reduziert die Lautstéarke des Signals in
Center Cancel OFF, ON der Mitte des Stereofeldes.
ONE SONG Es wird nur der ausgewdhlte Song einmal
abgespielt.
Play Mode Alle auf dem USB Flash-Speicher
ALL SONG gesicherten Songs werden aufeinander
folgend abgespielt.

Unbenenneneiner/Audiodatei

1. Wahlen Sie im Song-Display ,Song Rename” aus und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

2. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern die Position aus, an
der ein Zeichen eingegeben werden soll.

3. Wihlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern bzw. dem Value-Rad die
gewiinschten Zeichen aus.

Bedienvorgang ‘ Beschreibung

[SHIFT] + [«]-Taster ein Zeichen 16schen (DELETE)

[SHIFT] + [»>]-Taster ein Zeichen einfligen (INSERT)

[A][V]-Taster zwischen GroB- und Kleinschreibung umschalten

Es ist nicht moglich, eine Audiodatei zu sichern, die mit einem Punkt
[.] beginnt. Verwenden Sie daher keine Punkte am Beginn eines
Namens.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2-3, um den Namen vollstandig
einzugeben.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.
Das vorherige Display erscheint wieder.

5. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

6. Bewegen Sie den Cursor auf,,0K” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Die Eingabe des Songnamens wird bestatigt.

L'oschenleiner/Audiodatei

1. Wahlen Sie,,Song Delete” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

2, Bewegen Sie den Cursor auf ,0K” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der Song wird geldscht.

e Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange der Vorgang noch
nicht abgeschlossen ist.

e Ziehen Sie wahrend dieses Vorgangs den USB Flash-Speicher
nicht ab.
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Verschiedene Einstellungen

0 Parameter Wert )
ufen der Menu-Displays o] DECIING] Beschreibung

Bestimmt, ob bei Umschalten des Tones
- oder Programms die Einstellungen des
Einstellen(deriParameter TONE/PROGRAM neu gewahlten Programms bzw. Tones
Key Touch Mode ! aufgerufen werden (TONE/PROGRAM)

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster. REMAIN oder die Einstellungen des aktuell
gewahlten Tones bzw. Programms

MENU CENTER]
beibehalten werden (REMAIN).
Erosrsn UEility Tone/Program OFF. ON Halten des aktuellen Tones auch bei
)

Umschalten des Tones
Beibehalten der Einstellungen einer
OFF, ON externen Zone, wenn die Zone

Remain

Tone Ext Zone

2. Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte Remail umgeschaltet wird.
i H - MIDI-Kanal fiir das Umschalten von
Parametergruppe aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster. ELogranll Control OFF, 1-16 brogrammen Gber Program Change.
Das entsprechende Edit-Display erscheint. anne Meldungen
q Bestimmen des verwendeten USB-
3. Wihlen Sie den gewiinschten Parameter aus und verindern Sie U i VENDER, GENERIC | jper
den Wert mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem Value-Rad. ;’;ﬁm‘m Thru OFF, ON Einstellung des USB MIDI Thru-Schalters
4, Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie MIDI OUT2 Port OUT. THRU Bestimmen der Funktion des MIDI
den [EXIT]-Taster so oft, bis wieder das Tone-Display oder das 'I‘)"Ode = STA';DARD e THRU/OUT 2-Anschlusses
_Di . amper Polarity ,
Program-Display erscheint. FC1 Polarity STANDARD, REVERSE

Bestimmen der Polaritét des Pedals

m FC2 Polarity STANDARD, REVERSE

EXT Pedal Polarity | STANDARD, REVERSE

Die folgenden Einstellungen werden als allgemeine Einstellungen EQUAL, JUST
des RD-2000EX gesichert, wenn Sie in einem der Edit-Displays den MAJ, JUST MIN,
[WRITE]-Taster driicken. PYTHAGOREAN,
Temperament KIRNBERGER, Einstellen der Temperierung
* System MEANTONE,
L. WERCKMEISTER,
Die einstellbaren Parameter ARABIC
TemperamentKey [C_5 R
Program Edit Editieren eines Programmes. Ubertragen von Synchronisations-
P Utili Datei | fir p d4s Clock Out OFF, ON Meldungen.
rogram Utility ateiverwaltung fiir Programme und Songs. Hi-Res Velocity Out_|OFF. ON Ubertragen von hochaufiosenden
Scene Utility Initialisieren eine Scene bzw. Eingabe einer Notiz. Y ! Velocity-Daten
Ext Label Edit Zuweisen von Labels fiir externe Zonen. Rhythm MIDI ALL, OUT1, OUT2, USB Auswahl des MIDI-Ausgangs fiir den
- - X Output Port Rhythmus
Local Control Best{mmen der Verbindung zwischen Controller- Rhythm MIDI Out OFF. 1-16 Auswahl des MIDI-Kanals fiir die
Sektion und Klangerzeugung. Channel T Augabe der Rhythmus-Daten
i i i " Einstellen der Abspiel-Lautstérke der
System Allggmeme Einstellungen, die den gesamten Audio Volume 0-127 e
Bereich des RD-2000EXbetreffen. =
- - - = Vorldufige Ausgabe des SUB
Weitere Einstellungen des RD-2000EX wie z.B. Output Mix/Parallel |MIX, PARALLEL OUT-Signals iiber die MAIN OUT-
Utilit Verbindung mit einem externen Sequenzer, Buchsen” (S. 19)
4 InitialisiereneinesSpeicherbereichesimRD-2000EX LCD Brightness 1-10 Einstellen der Helligkeit des Displays.
oder Formatieren eines USB Flash-Speichers. Auto Off OFF, 30 [min], Einstellen der Zeit fiir die Automatische
i 240 [min] Abschaltfunktion
Demo Play Abspielen von Demo Songs. -
DEFAULT, Bestimmt, welcher Sound nach

Startup Mode Einschalten des Instruments zuerst
Die SyStem-Parameter (SyStem) o et gzzgawnirgi:gjﬁktionsweise der
Slider Mode DIRECT, CATCH

Schieberegler.

Die System-Parameter beinflussen die gesamte Funktionalitat des

RD-2000EX.
. . . . . Sichern/der;System:Einstellungen
1. Wahlen Sie im MENU-Display ,SYSTEM” und driicken Sie den
[ENTER]-Taster. 1. Driicken Sie im SYSTEM EDIT-Display den [WRITE]-Taster.
Das SYSTEM EDIT-Display erscheint. Eine Bestdtigungs-Abfrage erscheint.
2. Wihlen Sie mit den Cursor [«][>]-Tastern den gewiinschten 2. Bewegen Sie den Cursor auf,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-
Reiter aus. Taster.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.
Parameter Wert D
[A][Y] [DEC] [INC] . . . .
Formatieren eines Speicherbereiches (Format)
Master Tune 415.3-440.0-466.2  |Stimmen auf die Tonhhe anderer Der Begriff ,Formatieren” bezieht sich beim RD-2000EX auf das Léschen
[Hz] Instrumente aller Programm-Daten des internen User-Speichers bzw. Loschen aller
Bestimmen der Ziel-Parameter fiir die Daten und Einrichten der Datenstruktur eines USB Flash-Speichers.
Control Destination |SELECT, PROGRAM 2:5;’;_’:ia;‘i:jjsczrx;"hthne Ein neuer bzw. bisher anderweitig verwendeter USB Flash-Speicher muss
) 9 mitdemRD-2000EXformatiertwerden,damitaufdiesemdiefiirdasRD-2000EX

PROGRAM: Programm-Einstellungen

notwendige Ordnerstruktur angelegt wird.

EQ Mode PROGRAM, REMAIN |Bestimmt, ob bei Umschalten des
Select-Tastermodus |PROGRAM, REMAIN | Programms die Einstellungen des neu Durch den Formatiervorgang werden alle vorherigen Daten des USB Flash-
Pedal Mode PROGRAM, REMAIN _| 9ewahiten Programms aufgerufen Speichers geloscht. Erstellen Sie bei Bedarf vorher eine Sicherheitskopie

werden (PROGRAM) oder die . "
Einstellungen des aktuell gewdhlten Ihrer wichtigen Daten.

Wheel Mode PROGRAM, REMAIN Programms beibehalten werden
(REMAIN).

Assign 1-9 Mode PROGRAM, REMAIN |Bestimmt, ob bei Umschalten des

Delay Mode PROGRAM, REMAIN | Programms die Einstellungen des neu

Reverb Mode PROGRAM, REMAIN gewahlten Programms aufgerufen

werden (PROGRAM) oder die
Einstellungen des aktuell gewdhlten

Rhythm Mode PROGRAM, REMAIN Programms beibehalten werden
(REMAIN).
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Bedienungsanleitung

1. Wahlen Sie im MENU-Display , Utility” und driicken Sie den 3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Playback zu starten.
[ENTER]-Taster. 4. Um das Playback zu unterbrechen, driicken Sie den [ENTER]- m

2. Wahlen Sie ,Format USB Memory” und driicken Sie den [ENTER]- Taster. Q
Taster. Wenn der Song gestoppt ist, kdnnen Sie durch Driicken des [EXIT]-Tasters g
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint. das TONE-Display aufrufen.

Erstellen einer RD-2000EX Backup-Datei auf.einem USB
Flash-Speicher (Backup Save)

1. Wahlen Sie im UTILITY-Display ,,Backup Save” und driicken Sie

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-Taster. den [ENTER]-Taster. m
3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang auszufiihren. Das BACKUP SAVE-Display erscheint. 'z!:
4, Bewegen Sie den Cursor auf,OK” und driicken Sie den [ENTER]- 2. Geben Sie einen Dateinamen ein. o
Taster, um den Vorgang auszufiihren. m
WICHTIG
_ Weitere Details zur Eingabe eines Namens finden Sie unter,,Sichern

e Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange im Display noch der Einstellungen in einem Programm (Program Write)” (S. 23).

+Executing.. erscheint. 3. Nachdem Sie einen Dateinamen eingegeben haben, driicken Sie

e Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB- den [ENTER]-Taster.
Speicher nicht ab, solange der Lese- bzw. Schreibvorgang nicht
vollstandig abgeschlossen ist.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

Abrufen der Werksvoreinste"ungen (Factory Reset) 4, Bewegen Sie den Cursor auf,,0K” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Nach Abschluss des Vorgangs erscheint eine Meldung im Display.

Sie kénnen die Einstellungen des RD-2000EX wieder auf deren

Werk: instell ticksetzen. L : . .
erevoremsteiungen zurtcksetzen Zuriickiibertragen einer Backup-Dateiivonieinem USBiElash:
1. Wahlen Sie im MENU-Display , Utility” und driicken Sie den . .
[ENTER]-Taster. Speicher in das RD-2000EX (Backup Load) -
2. Wibhlen Sie ,Factory Reset”. Geh.en Sié wie folgt vor, um eine Backup-Datei wieder in das RD-2000EX g
zurlickzuiibertragen. S
3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster. Das RD-2000EX kann auch Live Set-Daten des Stage Pianos RD-800 w
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint. erkennen.
4, Bewegen Sie den Cursor auf,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster. WICHTIG —
Der Factory Reset-Vorgang wird ausgefiihrt. o Bei Ausfiihren des Load-Vorgang werden alle Anwender- (
Bei Auswahl von ,Factory Reset All” missen Sie das RD-2000EX ausschalten Daten im Instrument geléscht. Wenn Sie wichtige Daten im
und nach kurzer Zeit wieder einschalten. RD-2000EX gespeichert haben, sollten Sie diese vor Ausfiihren
WICHTIG des Load-Vorgangs auf einem USB-Speicher sichern. 5__"
Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange der Factory Reset- * Schalten Sie das -Instrument nichF aus.und ziehen Sie den .USB” g.
Vorgang noch nicht vollstdndig abgeschlossen ist (wahrend im FIash—S'pe|cher nicht ab, solange im Display noch,,Processing... o
Display noch die Anzeige ,Executing... Don't Power OFF” zu sehen erscheint.
ist). 1. Bewegen Sie im UTILITY-Display den Cursor auf,,Backup Load"”
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Die Auto Power Off-Funktion (Auto Off) Das BACKUP LOAD-Display erscheint.
= Siehe,Ausschalten der,Auto Off“-Funktion” (S. 11). 2. Bewegen Sie den Cursor mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem
Value-Regler auf die Datei, die geladen werden soll. m
. o
AbSpIE|en der Demo SongS 3. Wihlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern oder dem Value-Rad die g
" e ]
Das RD-2000EX besitzt interne Demo Songs, welche die Klangqualitat ge.wunschten Load System Parameter E|nste.3IIungen.‘ -
eindrucksvoll demonstrieren. Bei NO: Programme und Scenen werden geladen, nicht aber die System-
Einstellungen.
WICHTIG Bei YES: Zusétzlich zu den Programmen und Scenen werden auch die
e Alle Rechte vorbehalten. Bitte beachten Sie die gesetzlichen System-Einstellungen geladen.
Copyright-Vorschriften. WICHTIG
e R o
* Die Spieldaten der Demo Songs werden nicht iber den MIDI Bei Auswahl einer RD-800 Live Set-Datei werden keine System- ]
OUT-Anschluss ausgegeben. Einstellungen geladen, unabhingig von dieser Einstellung. p=3
e ! . I
. Bgl Aktivieren des Demo Modus werde‘r‘1 verschiedene . 4. Driicken Sie den [ENTER]-Taster. =
Einstellungen auf Voreinstellungen zuriick gesetzt. Wenn Sie o

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Anderungen behalten méchten, missen Sie diese vorher aktiv in
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

einem Progamm sichern (S. 23).

N
e Wihrend des Playbacks eines Demo Songs kann tiber die Tastatur 5. Bewegen Sie den Cursor auf,OK” und driicken Sie den [ENTER]- )
des RD-2000EX kein Sound gespielt werden. Taster.

1. Halten Sie den [SPLIT]-Taster gedriickt und driicken Sie den Wenn der Lade-Vorgang abgeschlossen ist, erscheint im Display eine =
[TRANSPOSE]-Taster. entsprechende Hinweismeldung. 3
Das Demo-Display erscheint. g

o

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Demo g_

Song aus. ©n
-
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I Liste der Kurzbefehle

* [Al+[B]” bedeutet: Halten Sie den Taster [A] gedriickt und driicken Sie den Taster [B].

Kurzbefehl

‘ Beschreibung

‘ Seite

Grundsatzliche Bedienung

Bewirkt Wertveranderungen in gréBeren Schritten.

[SHIFT] + [DEC] [INC], Value-Rad Bei Umschalten von Tones wird der erste Sound einer Kategorie ausgewahlt. Bei Umschalten von S.14
Programmen wird der erste Sound einer Bank ausgewahlt.
[SHIFT] + [«] [»] Wenn das ZONE EDIT-Display angewahlt ist, kdnnen Sie die Reiter wechseln. S.21

Editieren eines Tones oder Programms
[TRANSPOSE] + Spielen auf der Tastatur, [DEC] [INC],

Value-Rad Bestimmen des Transponierwerts fiir die gesamte Tastatur S.14
[SPLIT] + Spielen auf der Tastatur Bestimmen des Splitpunkts. S.15
Wenn ein Rhythmus ausgewahlt ist: bestimmt die Lautstarke des Rhythmus.
[RHYTHM/SONG] + [DEC] [INC] - - —— - - - - -
Wenn ein Audio Song ausgewahlt ist: bestimmt die Lautstarke der Audiodatei. S.25

[SHIFT] + ZONE LEVEL-Regler

Wahlt direkt den VOL (Volume)-Parameter im ZONE EDIT-Display an.

[SHIFT] + [TRANSPOSE]

Wahlt direkt den C.Tune (Coarse Tune)-Parameter im ZONE EDIT-Display an.

[SHIFT] + [SPLIT]

Wahlt direkt den KR.LWR (Keyboard Range Lo)-Parameter im ZONE EDIT-Display an.

[SHIFT] + SELECT [1]-[8]

Wahlt direkt das ZONE EDIT-Display aus.

[SHIFT] + INT [1]-[8]

Vertauscht die INTERNAL/EXTERNAL-Zuordnungen der ausgewahlten Zone.

[SHIFT] + [USB AUDIO]

Wahlt direkt den USB AUDIO-Reiter im SYSTEM EDIT-Display an.

[SHIFT] + [SCENE]

Fiir Tone Wheel Orgelsounds: schaltet den HARMONIC BAR-Modus auf ON.

[EXIT] + ZONE LEVEL-Regler [1]-[8], USB-AUDIO-Regler,
Drehregler

Zeigt den aktuellen Wert des bewegten Reglers an und ermdglicht das Angleichen der Werte
(Status & Catch).

[SHIFT] + [STOP/RESET]

Reverb

[SHIFT] + REVERB-Regler
Tone Color

[SHIFT] + TONE COLOR-Regler
EQ/Delay/Assign

Sendet eine, All Note Off”-Meldung an alle Parts (Panic-Funktion).

Wahlt direkt das Reverb-Display an.
Wahlt direkt einen TON CLR (Tone Color Control Destination)-Parameter im ZONE EDIT-Display an.

[SHIFT] + einer der EQ-Regler (LOW, MID2, MID3, HIGH) Wahlt direkt das EQ-Display an. S.17
[SHIFT] + einer der DELAY-Regler (TYPE, LEVEL, - .

FEEDBACK, TIME) Wahlt direkt das Delay-Display an. S.16
[SHIFT] + einer der ASSIGN-Regler (1-8) Wahlt direkt die KNOB 1-8 Einstellung im PROGRAM EDIT/ASSIGN-Display an. s 17

[SHIFT] + ASSIGN [9]
Modulation FX

[SHIFT] + MOD FX [TYPE], [DEPTH], [RATE]-Regler

Wahlt direkt die SWITCH 9-Einstellung im PROGRAM EDIT/ASSIGN-Display an.

Ruft das Modulation FX-Display der ZONE auf, die bei,Modulation FX Control Destination”
ausgewadhlt ist.

[SHIFT] + MOD FX [ON/OFF]

Wahlt direkt den MOD FX (Modulation FX Control Destination)-Parameter im ZONE EDIT-Display an.

Tremolo/Amp Simulator
TREMOLO [ON/OFF] + [DEC] [INC], Value-Rad

Verdndert den Tremolo/Amp Simulator-Typ der Zone, die mit dem SELECT-Taster bzw. bei,,Tremolo/

AMP SIM [ON/OFF] + [DEC] [INC], Value-Rad

Amp Control Destination” ausgewahlt ist.

S.17

[SHIFT] + TREMOLO [TYPE], [DEPTH], [RATE]-Regler

[SHIFT] + AMP SIM [DRIVE]-Regler

Wahlt direkt das Tremolo/Amp Simulator-Display im ZONE EDIT-Display an.

[SHIFT] + TREMOLO [ON/OFF]

[SHIFT] + AMP SIM [ON/OFF]

Wahlt direkt die TR/AMP (Tremolo/Amp Control Destination)-Einstellung im ZONE EDIT-Display an.

Pitch Bend/Modulationshebel
[SHIFT] + Pitch Bend-Hebel

Wahlt direkt den PCH BND (Pitch Bend Control Switch)-Parameter im ZONE EDIT-Display an.

[SHIFT] + Modulationshebel
Mod Wheel 1/2
[SHIFT] + [MOD WHEEL 1/2]

[SHIFT] + Pedal (DAMPER)

Wahlt direkt den MOD CTL (Modulation Control Switch)-Parameter im ZONE EDIT-Display an.

Wahlt direkt den MOD WHEEL-Parameter des ASSIGN-Displays im ZONE EDIT-Display an.

Wahlt direkt den Damper (Damper Control Switch)-Parameter im ZONE EDIT-Display an.

[SHIFT] + Pedal (FC1, FC2, EXT)
Panel Lock
[MENU] + [ENTER]

Bei Eingabe eines Namens
[A][Y]

Wahlt direkt das Pedal-Display an.

Aktiviert die Panel Lock-Funktion.

zwischen GroB3- und Kleinschreibung umschalten.

[SHIFT] + [«]

ein Zeichen I6schen (DELETE).

[SHIFT] + [»]

ein Zeichen einfiigen (INSERT)-

S.23,5.25
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