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I SICHERHEITSHINWEISE

| ANWEISUNGEN ZUR VERMEIDUNG VON FEUER, ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER PERSONENSCHADEN

Uber die Hinweise A WARNUNG und A\ ACHTUNG

Uber die Symbole

A\ WARNUNG

Wird fiir Anweisungen verwendet, die den
Anwender vor Lebensgefahr oder der
Maglichkeit schwerer Verletzungen bei falscher
Anwendung des Gerats warnen sollen.

A\ ACHTUNG

Wird flir Anweisungen verwendet, die den
Anwender vor Verletzungsgefahr oder der
Maoglichkeit von Sachbeschadigung bei falscher
Anwendung des Gerdtes warnen sollen.

* Als Sachbeschadigung werden Schaden
oder andere unerwiinschte Auswirkungen
bezeichnet, die sich auf Haus/Wohnung und
die darin enthaltene Einrichtung sowie

A

Das Symbol A weist den Anwender auf wichtige Anweisungen
oder Warnungen hin. Die genaue Bedeutung des Symbols ist an
der Abbildung innerhalb des Dreiecks zu erkennen. Im Falle des
links abgebildeten Symbols sind dies allgemeine
VorsichtsmaBnahmen, Warnungen oder Gefahrenhinweise.

Das Symbol () weist den Anwender auf Vorgange hin, die niemals
ausgefiihrt werden diirfen (verboten sind). Welcher Vorgang genau
nicht ausgefiihrt werden soll, ist an der Abbildung innerhalb des
Kreises zu erkennen. Im Falle des links abgebildeten Symbols bedeutet
es hier, dass das Gerdt niemals auseinander genommen werden darf.

Das Symbol @ weist den Anwender auf Vorgénge hin, die
ausgefiihrt werden miissen. Welcher Vorgang genau ausgefhrt

Nutz- oder Haustiere beziehen. %

werden soll, ist an der Abbildung innerhalb des Kreises zu
erkennen. Im Falle des links abgebildeten Symbols bedeutet es
hier, dass das Netzkabel aus der Steckdose gezogen werden muss.

BEACHTEN SIE IMMER FOLGENDES

/\\ WARNUNG

/\\ WARNUNG

/\\ WARNUNG

Sicher stellen, dass das Netzkabel

geerdet ist

Verbinden Sie das Netzkabel dieses
Gerats nur mit einer geerdeten
Steckdose.

Das Gerét vollstandig von der
Stromversorgung trennen

Auch wenn das Gerédt ausgeschaltet
ist, ist es damit noch nicht von der
Stromversorgung getrennt. Wenn
Sie das Gerét vollstandig von der
Stromversorgung trennen mochten,
missen Sie den Netzstecker aus der Steckdose
ziehen. Wahlen Sie daher vorzugsweise eine
Steckdose, die leicht zu erreichen ist.

Die Auto Off-Funktion

Das Instrument wird nach einer
voreingestellten Zeit von Inaktivitat
(Erzeugen von Sounds, Bewegen
eines Reglers, Driicken eines Tasters)
automatisch ausgeschaltet (Auto
Off-Funktion). Wenn Sie nicht mochten, dass
das Instrument automatisch ausgeschaltet wird,
stellen Sie den Parameter,Auto Off” auf,Off”

modifizieren

Nehmen Sie keine Veranderungen
am Gerét vor. Ausnahmen sind
Situationen, in denen Sie in der
Bedienungsanleitung ausdriicklich
darauf hingewiesen werden.
Andernfalls konnen Beschadigungen oder
Fehlfunktionen auftreten.

Reparaturen und Teileaustausch nicht
selbst ausfiihren

Kontaktieren Sie fir
Reparaturanfragen Ihren Roland-
Vertragspartner oder ein Roland
Service Center.

Eine Liste der Roland Service Center
und Roland-Vertragspartner finden Sie auf der
Roland-Internetseite.

Vermeiden Sie Umgebungen mit:

extremen Temperaturen (z.B.
direkte Sonneneinstrahlung,
direkte Nahe zu einem Heizkdrper)

zu hoher Luftfeuchtigkeit (z.B.
feuchte Raume, nasse FuBboden)

Dampf oder Rauch
Rauchentwicklung

Regen

starker Staubentwicklung
starker Vibration und Instabilitat
schlechter Bellftung.

)

VorsichtsmaBnahmen bei Benutzung

von Standern
Verwenden Sie nur die von Roland
empfohlenen Keyboard-Stander.

Instabile Oberflachen vermeiden
Stellen Sie sicher, dass der
verwendete Stander waagerecht

und stabil aufgestellt wird. Wenn Sie
keinen Stander verwenden, sorgen
Sie daflir, dass das Gerat auf einer
ebenen, stabilen Unterlage aufgestellt wird, auf
der es nicht wackeln kann.

Hinweise zur Aufstellung des Gerats auf
einem Stander

Beachten Sie die Hinweise in der
Bedienungsanleitung, wenn Sie das
Geréat auf einem Stander platzieren
mochten (*2).

Wenn das Gerét nicht sicher und
stabil aufgestellt wird, kann es passieren, dass
der Stéander wackelt und/oder das Gerat vom
Stander fallt, dadurch beschadigt wird und
zusatzlich Personen verletzt werden kénnen.

Auf eine korrekte Stromversorgung
achten

Verwenden Sie nur eine
Stromversorgung, die auf der
Riickseite des Instruments
angegeben ist,

Nur das beigefiigte Netzkabel benutzen
Verwenden Sie nur das dem Gerat
beigefligte Netzkabel. Benutzen Sie
das Netzkabel nicht mit anderen
Geraten.

Netzkabel nicht belasten bzw.

beschadigen

Andernfalls kann ein Stromschlag
die Folge sein oder sogar Feuer
entstehen.

Keine zu hohen Lautstarken

Die Verwendung des Gerats mit zu
hohen Lautstarken kann Horverluste
zur Folge haben. Falls Sie eine
Beeintrachtigung lhres Gehors
feststellen, suchen Sie sofort einen
Gehorspezialisten auf.

Keine kleinen Gegenstande bzw.

Flussigkeiten in der Ndhe des Gerats
Stellen Sie keine Gegenstdande

mit Flussigkeit (z.B. Vasen, Glaser,
Flaschen) auf das Gerat. Achten Sie
darauf, dass keine Gegenstande bzw.
Flussigkeit in das Gehduse gelangen.
Andernfalls kann ein Kurzschluss
auftreten oder Fehlfunktionen die
Folge sein.

Ausschalten bei Fehlfunktionen
Schalten Sie das Gerdt in den
folgenden Situationen aus und
benachrichtigen Sie lhren Roland-
Vertragspartner oder lhr Roland
Service Center.
« Das Netzkabel ist beschadigt.
« Aus dem Instrument tritt Rauch oder
unangenehmer Geruch aus.
- Gegenstande oder Flussigkeiten sind in das
Instrument gelangt.
- Das Gerat war Regen ausgesetzt oder ist
anderweitig nass geworden.
« Das Gerat funktioniert nicht normal oder die
Wiedergabe hat sich deutlich verandert.
Eine Liste der Roland Service Center und
Roland-Vertragspartner finden Sie auf der
Roland-Internetseite.



SICHERHEITSHINWEISE

/\ WARNUNG /\ VORSICHT

/\ VORSICHT

Nur einen empfohlenen Stéander
verwenden

Dieses Gerét sollte nur auf einen von
Roland empfohlenen Stander (*1)

aufgestellt werden. BelVerwendung

eines anderen Standers bzw.

Standers eines anderen Herstellers

kann es passieren, dass der Stander wackelt
und/oder das Gerat vom Stander fallt, dadurch
beschadigt wird und zusétzlich Personen
verletzt werden kénnen.

Kinder vor Verletzungen schiitzen
Wenn Kinder das Gerat bedienen,
sollte immer eine erwachsene
Aufsichtsperson anwesend sein.

Gerat nicht fallen lassen oder zu starker

Belastung aussetzen

Andernfalls kdnnen Beschadigungen
oder Fehlfunktionen auftreten.

Nicht zu viele Gerate an einer Steckdose

Andernfalls kénnen eine Uberhitzung
oder sogar ein Feuer die Folge sein. ®

Einsatz des Gerats im Ausland
Bevor Sie das Gerat im Ausland
benutzen, sollten Sie Ihren Roland-
Vertragspartner bzw. lhr Roland
Service Center zu Rate ziehen.

Eine Liste der Roland Service Center
und Roland-Vertragspartner finden Sie auf der
Roland-Internetseite.

Keine brennenden Objekte auf das Gerat

stellen

Stellen Sie keine brennenden
Gegenstdnde (z.B. Kerzen) auf das
Gerét.

Sicherheitshinweise bei Verwendung

von Standern

Auch bei Beachtung aller

Sicherheitshinweise kann es ja nach

Lage vor Ort vorkommen, dass das

Gerat vom Stander fallt bzw. der

Stander wackelt oder/und umkippt.
Uberpriifen Sie daher immer, ob der Stander
und das Gerat sicher und stabil aufgestellt sind.
Beachten Sie immer alle Sicherheitshinweise,
bevor Sie das Gerat verwenden.

Immer am Stecker ziehen, nicht am

Kabel

Ziehen Sie das Netzkabel immer
an dessen Stecker und nie am
Kabel selbst, ansonsten konnen
die Leitungen im Kabel beschadigt

&

Staubpartikel regelméaBig entfernen
Durch Staubpartikel zwischen
Steckdose und Netzstecker kann
ein Stromschlag oder sogar Feuer
auftreten.

Sie sollten daher regelmafig

den Netzstecker abziehen und eventuell
vorhandenen Staub mit einem trockenen,
weichen Tuch abwischen.

Netzkabel bei langerem Nicht- Gebrauch

des Gerats aus der Steckdose ziehen

Ansonsten kann bei einem
Stromausfall ein Feuer entstehen.

Auf die Wetterbedingungen achten

Betreiben Sie das Gerat nur bei
moderatem Klima.

@

Kabel so verlegen, dass diese nicht

durcheinander geraten
Andernfalls konnen Personen, die
Uber unsachgemaf3 verlegte Kabel
stolpern, verletzt werden.

>

Nicht auf das Gerit stellen oder schwere
Gegenstande darauf abstellen

Andernfalls konnen Verletzungen
auftreten, wenn das Gerat umkippt
oder herunterfallt.

%,

Das Netzkabel nicht mit nassen Handen

anfassen
Andernfalls kann ein Stromschlag die
Folge sein.

@

Vor Bewegen des Gerats alle Kabel

abziehen

Wenn Sie das Gerdt bewegen
mochten, ziehen Sie vorher alle Kabel
ab und trennen Sie das Gerat von der
Stromversorgung.

&

*1 FANTOM-6EX, FANTOM-7EX: KS-10Z / KS-12, FANTOM-8EX: KS-10Z / KS-12 / KS-G8B

*2 Weitere Informationen zur Aufstellung des Instruments auf einen Stédnder finden Sie im,Reference Manual” (PDF).

Hinweis fiir den Transport
Wenn Sie das Instrument bewegen
bzw. transportieren mochten, gehen
Sie wie nachfolgend beschrieben vor.
Das Instrument sollte mindestens von
zwei Personen transportiert werden.
Achten Sie darauf, dass das Gerét vorsichtig
und waagerecht transportiert wird. Achten Sie
darauf, dass dabei keine Verletzungen auftreten
bzw. das Instrument nicht beschadigt wird.
« Ziehen Sie vor dem Transport das Netzkabel
ab.
- Ziehen Sie vor dem ' Transport alle zu

ysi|bu3

Vor Reinigen das Gerat von der Ot

Stromversorgung trennen

Geschieht dieses nicht, kann ein
Stromschlag die Folge sein.

Bei Gewitter das Gerat vom Stromnetz

trennen

Geschieht dieses nicht, kann eine
Fehlfunktion bzw. ein Stromschlag
die Folge sein.

Hinweis zur Phantomspeisung
Wenn Sie ein Mikrofon verwenden,

das keine Phantomspeisung bendtigt,

mussen Sie die Phantomspeisung

ausschalten. Es kann zu Schaden

kommen, wenn Sie versehentlich T

Phantomspeisung an dynamische Mikrofone, g

Audio-Wiedergabegerate oder andere Gerate Q

anlegen, die keine solche Speisung bendtigen. ey

Uberprifen Sie die Spezifikationen des

Mikrofons, das Sie verwenden méochten. Lesen

Sie dazu die Anleitung des entsprechenden

Mikrofons.

(Die Phantomspeisung dieses Gerdts betragt: 48 [

V DC, 10 mA Max.
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I WICHTIGE HINWEISE

Stromversorgung

« Verwenden Sie keinen Stromkreis, an
den auch Storgerdusche produzierende
Geréte angeschlossen sind (z.B. Motoren,
Kihlschréanke, Waschmaschinen,
Mikrowellengerate, Klimaanlagen oder
Lichtsysteme). Es kdnnen ansonsten
Nebengerdusche zu héren sein oder
Fehlfunktionen auftreten. Verwenden Sie
bei Bedarf ein Gerduschfilter-System.

Positionierung

- Die Positionierung in der Ndhe von grof3en
Verstarkern kann Brummgerausche zur
Folge haben. VergréBern Sie in diesem Fall

den Abstand zwischen Gerat und Verstarker.

Stellen Sie dieses Gerét nicht in der direkten
Né&he von Fernsehern oder Radiogeraten
auf, da ansonsten deren Empfang
beeintrachtigt werden kann.

Schnurlose Telefone und Funktelefone
konnen, sobald Sie in der Nahe des
Instruments betrieben werden,
Storgerausche hervorrufen. Betreiben Sie
daher Telefone nicht in der Ndhe des Gerats
oder schalten Sie diese aus.

Wenn das Gerat Temperaturunterschieden
ausgesetzt war (z.B. nach einem Transport),
warten Sie, bis sich das Gerat der
Raumtemperatur angepasst hat, bevor Sie
es verwenden. Ansonsten konnen durch
Kondensierungs-Fliissigkeit Schaden
verursacht werden. Lassen Sie daher das
Gerét einige Stunden stehen, bevor Sie es
einschalten.

Legen Sie keine Gegenstande auf der

Tastatur ab. Dadurch kénnen Fehlfunktionen
auftreten wie z.B. das unerwartete Erzeugen

von Sounds.

Abhéngig vom Material und der
Oberflachentemperatur der Abstellflaiche
konnen die GummifiiBe an der Unterseite
des Gerats Abdriicke erzeugen, die
eventuell nicht mehr zu beseitigen sind.

Stellen Sie keine GefaBBe mit Flussigkeit auf
das Gerat. Wischen Sie feuchte Stellen mit
einem weichen, trockenen Tuch wieder
trocken.

Reinigung

- Verwenden Sie keinesfalls Benzin,
Verdiinnung, Alkohol oder dhnliche Mittel,
da die Gerateoberflache verfarbt oder
beschédigt werden kann.

Hinweise zur Pflege der Tastatur

nur FANTOM-8EX
- Schreiben Sie nichts auf die Oberflache
der Tasten und befestigen Sie keine
Markierungen auf dem Instrument. Achten
Sie darauf, dass keine Tinte auf die Tastatur
gerat, da diese sich danach nicht mehr
entfernen lasst.
Befestigen Sie keine Aufkleber auf den
Tasten. Die Riickstande der Aufkleber sind
eventuell nicht entfernbar und es kénnen
Verfarbungen an den Klebestelle auftreten.
Entfernen Sie hartndckigen Schmutz
mit einem milden Reinigungsmittel fir
Tastaturen. Driicken Sie das Tuch zunéchst
nur leicht. Lasst sich der Schmutz damit
nicht entfernen, driicken Sie etwas fester,
aber achten Sie darauf, die Tasten nicht zu
zerkratzen.

Reparaturen und Datensicherung

« Beachten Sie, dass beim Reparieren des
Geréts alle Anwender-Daten verloren gehen
konnen. Erstellen Sie daher regelmaBig
Sicherheitskopien Ihrer Daten. Obwohl
Roland bei Reparaturen versucht, mit
Anwender-Daten vorsichtig umzugehen, ist
ein Datenerhalt bei Reparaturen oft nicht
moglich. Roland Gbernimmt keine Haftung
fur alle Arten von Datenverlusten.

Zusatzliche Hinweise

Es ist moglich, dass durch eine Fehlfunktion,
falsche Bedienung des Geréts usw.

Daten verloren gehen. Sie sollten daher
regelmaBig Sicherheitskopien Ihrer Daten
anfertigen.

Roland Gibernimmt keine Haftung fuir alle
Arten von Datenverlusten.

Behandeln Sie die Bedienelemente des
Geréts mit der notwendigen Sorgfalt.
Eine grobe Behandlung des Gerats kann
Fehlfunktionen zur Folge haben.

Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das
Display.

Wenn Sie Kabel vom Gerat trennen, ziehen
Sie immer am Stecker, nicht am Kabel
selbst. Damit beugen Sie eventuellen
Beschadigungen der Leitungen im Kabel
vor.

Wahrend des Betriebs strahlt das Gerdt
Warme ab. Dieses ist normal.

Betreiben Sie das Gerat immer mit einer
angemessenen Lautstarke.

Beachten Sie, dass die vom Instrument
ausgehenden Spielgerdusche (z.B. durch
das Anschlagen der Tastatur entstehende
Vibrationen) auch tGber Wande, Boden und
Decke in benachbarte Rdume Ubertragen
werden kdnnen. Stellen Sie sicher, nicht lhre
Nachbarn zu storen.

Entsorgen Sie das Verpackungsmaterial
entsprechend der gesetzlichen giiltigen
Bestimmungen.

Verwenden Sie keine Kabel mit
eingebautem Widerstand.

Hinweise zu externen Speichermedien

- Beachten Sie die folgenden Hinweise bzgl.
eines externen Speichermediums. Lesen
Sie zusatzlich die mit dem jeweiligen
Speichermedium mitgelieferten Hinweise.

- Ziehen Sie das externe Speichermedium
nicht ab, solange von diesem noch
Daten gelesen bzw. auf diesen Daten
geschrieben werden.

« Um einer Beschadigung durch statische
Elektrizitat vorzubeugen, entladen Sie die
statische Elektrizitat durch Beriihren eines
metallischen Gegenstands, bevor Sie das
externe Speichermedium berthren.

Hinweise zu Copyrights und
Warenzeichen

Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen,
Verleihen, Auffiihren oder Senden von
geschitztem Audio- und Videomaterial
(vollstandig oder in Ausschnitten) unterliegt
den gesetzlichen Copyright-Bestimmungen
und ist ohne Genehmigung des Copyright-
Inhabers nicht gestattet.

Verwenden Sie dieses Gerat nicht mit per
Copyright geschiitzten Audiodaten, wenn Sie
keine Genehmigung des Copyright-Inhabers
besitzen. Roland Gibernimmt keine Haftung
fur Forderungen, die sich auf Grund der
Verletzung der Copyright-Bestimmungen
ergeben konnen.

Das Copyright auf den Inhalt dieses
Instruments (Sound-Wellenformen,
Styledaten, Begleit-Patterns, Phrasen, Audio
Loops, Bilddaten) liegt bei der Roland
Corporation.

Als Besitzer dieses Instruments sind Sie
Lizenznehmer fiir die Nutzung der Inhalte
dieses Instruments fiir Ihre eigene Arbeit
(Ausnahme: Songdaten wie die Demo
Songs); dazu gehoren das Erstellen von
Tracks, Aufflihrungen, Aufnahmen und das
Veroffentlichen lhrer Arbeiten.

Es ist nicht gestattet, die 0.g. Inhalte dieses
Instruments in originaler oder verdnderter
Form kommerziell anzubieten (Beispiel:
Veroffentlichen der Daten im Internet,
Verbreiten Gber Datentréager wie DVDs).

ASIO ist ein Warenzeichen und eine Software
der Steinberg Media Technologies GmbH.

Dieses Gerdt verwendet eine Open Source-
Lizenz-Software (GPL/LGPL). Es ist gestattet,
den Quellcode der Open Source-Lizenz-
Software zu erwerben, zu verandern und zu
veroffentlichen. Sie kdnnen den Quellcode
der in diesem Gerat verwendeten Open
Source-Lizenz-Software von der folgenden
Internetseite herunter laden:
https://www.roland.com/support/

Dieses Produkt verwendet eine eParts-
integrierte Software-Plattform der eSOL
Co.,Ltd. eParts ist ein Warenzeichen der eSOL
Co., Ltd. in Japan.

Dieses Produkt verwendet den Quell-
Code des uT-Kernel der T-License 2.0 mit
Genehmigung des T-Engine-Forums (www.
tron.org).

Roland und SuperNATURAL sind
eingetragene Warenzeichen bzw.
Warenzeichen der Roland Corporation in den
USA und/oder anderen Landern.

Alle anderen Firmennamen und
Produktbezeichnungen sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen des
Inhabers der jeweiligen Namensrechte.

Apple Logic Pro X, Garage Band und
Mainstage sind eingetragene Warenzeichen
bzw. Warenzeichen der Apple Inc.
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c Controller-Sektion

Controller

Beschreibung

Controller Beschreibung
Diesen Rédern kénnen verschiedene Funktionen zugeordnet
werden. Sie konnen die zugewiesene Funktion ausfiihren, indem
WHEEL1 Sie ein Rad wahrend des Spielens bewegen.
WHEEL2 Wenn Sie den [SHIFT]-Taster halten und einen der Controller
bewegen bzw. betatigen, erscheint ein entsprechender Einstell-
Bildschirm.
[CHORD MEMORY]-Taster Dieser schaltet die Chord Memory-Funktion ein bzw. aus.
Halten Sie diesen Taster und driicken Sie einen der OCTAVE
[TRANSPOSE]-Taster [DOWN] [UP]-Taster, um die Tonhohe in Halbtonschritten zu

OCTAVE [DOWN] [UP]-Taster
[ARPEGGIO]-Taster
[PORTAMENTO]-Taster

[S1] [S2]-Taster
Pitch Bend/Modulationshebel

9 Zone-Sektion

transponieren.

Diese versetzen die Tonhohe in Oktaven ab- bzw. aufwarts.
Dieser schaltet den Arpeggiator ein bzw. aus.

Dieser schaltet die Portamento-Funktion ein bzw. aus.

Diesen Tastern konnen verschiedene Parameter bzw. Funktionen
zugeordnet werden.

Halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie einen dieser Taster,
um den entsprechenden Einstell-Bildschirm aufzurufen.

Dieser ermdglicht das Versetzen der Tonh6he bzw. das Hinzufligen
eines Vibrato-Effekts.

Controller

Beschreibung

[ZONE 1-8/9-16]-Taster

[PAN/LEVEL]-Taster

[ASSIGN1]-Taster
[ASSIGN2]-Taster

[MASTER VOLUME]-Regler

[SPLIT/KEY RANGE]-Taster

[S3]-Taster

ZONE SELECT-Taster [1]-[8]

CONTROL-Regler [1]-[8]

ZONE INT/EXT-Taster [1]-[8]

Dieser schaltet auf die Zonen-Gruppe, innerhalb der Einstellungen
fiir eine Zone verandert werden sollen.

Wenn Sie den Taster driicken, so dass die Anzeige leuchtet,
werden mit den Kontrollreglern [1]-[8] das Panorama und mit den
Schiebereglern [1]-[8] die Lautstérke der Zonen gesteuert.

Sie konnen den Kontrollreglern [1]-[8] und Schiebereglern [1]-[8]
auch andere Funktionen zuordnen.

Uber ASSIGN1 werden Parameter einer Scene und iiber ASSIGN2
System-Parameter zugeordnet.

Halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie einen dieser Taster,
um den entsprechenden Einstell-Bildschirm aufzurufen.

Dieser regelt die Lautstarke des Signals, das Gber die MAIN OUT-
Buchsen und die PHONES-Buchse ausgegeben wird.

Dieser schaltet die Split-Funktion ein bzw. aus.

Durch Halten des [SHIFT]-Tasters und Driicken dieses Tasters wird
der Key Range-Bildschirm aufgerufen.

Diesem Taster konnen verschiedene Parameter bzw. Funktionen
zugeordnet werden.

Halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie diesen Taster, um den
entsprechenden Einstell-Bildschirm aufzurufen.

Dieser wihlen die gewiinschte Zone aus, die eingestellt werden soll.
Die ausgewéhlte Zone wird als ,aktuelle” (current) Zone bezeichnet.

Diesen Reglern kénnen verschiedene Funktionen zugeordnet
werden.

Die zu steuernden Parameter sind abhangig vom Status der
Function Select-Taster auf der linken Seite.

Diese Taster bestimmen, ob eine Zone einen Sound erzeugt, wenn
Sie auf der Tastatur spielen. In Verbindung mit der aktuell gewahlten
Zone bestimmt diese Einstellung, wie die interne bzw. eine externe
Klangerzeugung einen Sound erzeugt.

Taster-Status

wenn die anwendbare Zone die
aktuelle” (current) Zone ist

wenn die anwendbare Zone nicht die
aktuelle Zone ist

erloschen
(COMMON)

leuchtet rot

Die interne Klangerzeugung und das
externe Soundmodul erzeugen beide
einen Sound, wenn Sie auf der Tastatur
spielen.

Die interne Klangerzeugung erzeugt
einen Sound, wenn Sie auf der Tastatur

Die interne Klangerzeugung und

das externe Soundmodul erzeugen
beide KEINEN Sound, wenn auf der
Tastatur gespielt wird. Sie konnen
(iber den internen Sequenzer oder ein
externes MIDI-Instrument die interne
Klangerzeugung ansteuern.

Nur wenn wenn die Anzeige eines
ZONE INT/EXT-Tasters einer anderen
aktuellen Zone leuchtet (rot oder griin),

(INT) spielen erzeugt die interne Klangerzeugung
P : einen Sound, wenn Sie auf der Tastatur
spielen.
Nur wenn wenn die Anzeige eines
ZONE INT/EXT-Tasters einer anderen
" Das externe Soundmodul erzeugt -
leuchtet griin . N aktuellen Zone leuchtet (rot oder griin),
einen Sound, wenn Sie auf der Tastatur
(EXT) spielen erzeugt das externe Soundmodul
P . einen Sound, wenn Sie auf der Tastatur
spielen.
(B Die interne Klangerzeugung ist stummgeschaltet und erzeugt keinen Sound.
orange (MUTE)
N
rot [SHIFT] + grin
ZONE INT/EXT-Taster
INT .{..-....-.-..}. EXT
4. LISt e >
-~
N
" ~‘ orange
. MUTE
Einstellungen im MIXER-
Blldschirm
ZONE INT/EXT- ZONE INT/EXT-
Taster
COMMON . erloschen
. J

Wenn Sie die Zone Int/Ext Control-Einstellung im SYSTEM-Bildschirm auf ,ADVANCED" stellen, knnen
die LED-Anzeigen auf gelbe Anzeige geschaltet werden (in diesem Fall werden sowohl die internen
Klangerzeugung als auch das externe MIDI-Instrument gespielt).

Weitere Details finden Sie im Abschnitt, Einstellungen fiir die ZONE INT/EXT-Taster (Zone Int/Ext

Control)” (S. 23).
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Fader [1]-[8]

[USB AUDIO] SELECT-Taster

Diesen Schiebereglern kdnnen verschiedene Parameter bzw.
Funktionen zugeordnet werden.

Die zu steuernden Parameter sind abhédngig vom Status der
Function Select-Taster auf der linken Seite.

Der USB AUDIO SETUP-Bildschirm erscheint.
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Die Bedienoberflache und Anschliisse

Controller

Beschreibung

[USB AUDIO] IN/OUT-Taster

[USB AUDIO]-Fader

9 Common-Sektion

Dieser schaltet zwischen USB AUDIO Input/Output um bzw.
schaltet die USB AUDIO-Funktion aus.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [USB AUDIO]
IN/OUT-Taster driicken, konnen Sie auf die rote bzw. griine Anzeige
umschalten.

leuchtetrot  USB Audio Output Level

leuchtet griin  USB Audio Input Level

Driicken des Tasters schaltet die gewahlte

erloschen N : .
Funktion aus bzw. wieder ein.

Dieser bestimmt den Eingangs- bzw. Ausgangspegel des USB

AUDIO-Signals.

@ FILTER-Sektion

Controller
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[CUTOFF]-Regler

[RESONANCE]-Regler

[FILTER TYPE]-Taster

[PARAM]-Taster

) ENV/AMP-Sektion

Dieser bestimmt die Cutoff- Type:LPF

Frequenz des Filters.

t RESONANCE

Dieser bestimmt die Resonanz
des Filters.

CUTOFF

Dieser bestimmt den Typ des Filters.

Dieser ruft den FILTER-Bereich des TONE EDIT ZOOM-Bildschirms
auf.

Controller Beschreibung Controller Beschreibung
- Das WRITE-Display zum Sichern von Scene- bzw. Tone- [PITCH ENV]-Taster Mit den [A] [D] [S] [R]-Reglern wird die zeitvariable Tonhdhen-
[WRITE]-Taster Einstellungen erscheint. Hiillkurve eingestellt.
Der TFX ZOOM EDIT-Bildschirm erscheint. [FILTER ENV]-Taster Mit den [A] [D] [S] [RI-Reglern wird die zeitvariable Filter-Hillkurve
i tellt.
[MASTER FX]-Taster Durch Halten des [SHIFT]-Tasters und Driicken dieses Tasters wird eingeste

[ANALOG FILTER]-Taster
[MOTIONAL PAD]-Taster
[DAW CTRL]-Taster
[MENU]-Taster

Display

FUNCTION-Regler [E1]-[E6]

[TEMPO]-Taster
[SHIFT]-Taster

[VALUE]-Regler
[DEC] [INC]-Taster

Cursor [A] [V] [«] [»]-Taster

[EXIT]-Taster

[ENTER]-Taster

o Scene-Sektion

der MASTER FX Routing-Bildschirm aufgerufen.

Dieser ruft den Analog Filter-Bildschirm auf.

Dieser ruft den MOTIONAL PAD-Bildschirm auf.

Dieser ermdglicht den Einsatz des Instruments als DAW Controller.
Dieser ruft den MENU-Bildschirm auf.

Dieses zeigt verschiedene Informationen an, abhangig vom
ausgefiihrten Bedienvorgang.

Mit diesen Reglern werden die unten im Bildschirm angezeigten
Parameterwerte verandert und Funktionen ausgefiihrt.

Sie kdnnen diese Regler sowohl drehen als auch driicken.
Dieser ruft den TEMPO-Bildschirm auf.

Sie konnen das Tempo auch durch mehrfaches Driicken des
[TEMPOQ]-Tasters eingeben.

Dieser ruft in Verbindung mit einem anderen Taster den
entsprechenden Edit-Bildschirm auf.

Dieser verandert den Wert des aktuell gewéhlten Parameters.
Wenn Sie den [SHIFT]-Taster halten und den Regler drehen, wird
der Wert in gréBeren Schritten veréndert.

Diese verandern den Wert des aktuell gewéhlten Parameters.

Wenn Sie einen dieser Taster gedrickt halten und dann den
jeweils anderen Taster driicken, wird der Wert schneller verandert.
Wenn Sie den [SHIFT]-Taster halten und einen dieser Taster
driicken, wird der Wert in gréBeren Schritten verandert.

Diese bewegen den Cursor nach oben/unten/links/rechts.

Uber diese Taster werden auch die Bildschirm-Anzeigen
umgeschaltet.

Dieser wéhlt wieder die vorherige Bildschirm-Anzeige aus bzw.
schlieBt das angezeigte Bildschirm-Fenster.

Dieser bestétigt die Eingabe eines Wertes, fiihrt einen Vorgang aus
oder ruft eine Liste bzw. andere Parameter auf.

Controller Beschreibung

[SCENE SELECT]-Taster aDJ;ser ruft den SCENE SELECT-Bildschirm zur Auswahl der Scenen
Dieser ruft den SCENE CHAIN-Bildschirm auf.

[SCENE CHAIN]-Taster Hier kénnen Sie eine Scene-Reihenfolge eingeben und Scenen
aufeinander folgend auswahlen.
Dieser ruft den ZONE VIEW-Bildschirm auf,

[ZONE VIEW]-Taster o . . )
Hier kdnnen Sie den Status der einzelnen Zonen uberpriifen.
Dieser ruft einen Piano-Sound fiir die Zone 1 auf. Alle Zonen auBer
der Zone 1 werden ausgeschaltet.

[SINGLE TONE]-Taster WICHTIG

Bei Driicken dieses Tasters werden bis dahin gednderte, aber noch
nicht gesicherte Scene-Einstellungen geldscht.

@ osc (Oscillator)-Sektion

Controller

Beschreibung

[TYPE]-Regler
[VALUE]-Regler
[PARAM]-Taster

Dieser bestimmt den OSC-Typ.
Dieser verandert die OSC-Einstellungen.

Dieser ruft den OSC-Bereich des TONE EDIT ZOOM-Bildschirms auf.

[AMP ENV]-Taster

[A]-Regler

[D]-Regler

[S]-Regler

[R]-Regler

[AMP LEVEL]-Regler

[PARAM]-Taster

@ EFFECTS-Sektion

Mit den [A] [D] [S] [R]-Reglern wird die zeitvariable Lautstarke-

Hllkurve eingestellt.
I A I
I S I
I
} Y |
|
1

1
1<—>1

Dieser bestimmt die Attack-
Zeit der Hllkurve.

Zeit der Hiillkurve.

I
I
Dieser bestimmt die Decay- }
|
I

T
Dieser bestimmt den Sustain-  |<—p- <

Pegel der Hiillkurve. j R
NOTEON  NOTE OFF-

Dieser bestimmt die Release-
Zeit der Hiillkurve.

Dieser bestimmt die Lautstérke.

Dieser ruft den TONE EDIT-Bildschirm auf (abhangig vom
Auswabhlstatus der [PITCH ENV]-, [FILTER ENV]- und [AMP ENV]-
Taster).
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[TYPE]-Regler
[DEPTH]-Regler
[PARAM]-Taster

Dieser bestimmt den MFX TYPE der ausgewahlten Zone.
Dieser bestimmt die MFX DEPTH der ausgewahlten Zone.
Dieser ruft den MFX-Bildschirm der EFFECTS EDIT-Sektion auf.

o Sequencer-Sektion

Controller

Beschreibung

TONE CATEGORY-Taster [1]-[16]

[mSTOP]-Taster

[»PLAY]-Taster
[®REC]-Taster
[TR-REC]-Taster
[PATTERN]-Taster
[GROUP]-Taster
[SONG]-Taster

[RHYTHM PATTERN]-Taster

(@ Pad-sektion

Diese ermdglichen die Auswahl von Tones der einzelnen
Kategorien.

Abhéngig von anderen Einstellungen werden diese Taster auch
fuir andere Funktionen wie z.B. die TR-REC-Eingabe oder als
Auswahltaster fiir die SCENE CHAIN-Funktion verwendet.

Dieser stoppt das Playback oder die Aufnahme bzw. stoppt das
Playback der Group oder des Songs.

Dieser startet das Playback des Pattern, der Group oder des Songs.
Dieser aktiviert die Aufnahmebereitschaft.

Dieser aktiviert den TR-REC-Modus. (S. 20)

Dieser ruft den PATTERN-Bildschirm auf.

Dieser ruft den GROUP-Bildschirm auf.

Dieser ruft den SONG-Bildschirm auf.

Dieser ruft den RHYTHM PATTERN-Bildschirm auf.

Controller
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[HOLD]-Taster
[BANK]-Taster

[CLIP BOARD]-Taster

[PAD MODE]-Taster

[SAMPLING]-Taster

Pads [1]-[16]

Dieser schaltet die Halte-Funktion ein bzw. aus (der Sound wird
auch bei Loslassen eines Pads weiter gespielt).

Dieser schaltet die Pad Bank um.

Dieser ermdglicht das Bewegen bzw. Kopieren eines Samples
zwischen zwei Pads.

Dieser ruft die Funktionen auf, die den Pads zugeordnet werden
konnen. Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und diesen
Taster driicken, werden der Edit-Bildschirm des aktuell gewéhlten
Pad sowie damit zusammen hingende Bildschirm-Anzeigen
aufgerufen.

Dieser ruft die Sampling-Funktion auf.

Diese spielen die den Pads zugewiesenen Samples ab. Sie kénnen
den Pads auch andere Funktionen zuordnen.



Die Bedienoberflache und Anschliisse
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Mikrofon Synthesizer

Pin-Belegung der MIC/LINE INPUT-Buchse Computer USB Flash-Speicher

aa

TIP:  HOT /\
RING: COLD 2:HOT 1:GND
SLEEVE: GND \ )
—_— =

Monitorlautsprecher (aktiv) Kopfhorer

zur Stromversorgung  Netzkabel

—
Pedaleinheit
(RPU-3)

externes USB-Gerat Analog-Synthesizer

oder Eurorack-Module mit CV/Gate-
Eingangsbuchsen.

£ H

[=]
X

Expression-Pedal (EV-5) I'

oder Pedalschalter (DP-Serie) g

o

J J L 3

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie alle Gerate ausgeschaltet, w
wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

G Stromversorgung Q INPUT-Buchse L
Controller Beschreibung Controller Beschreibung —
[POWER]-Schalter Dieser schaltet das Instrument ein bzw. aus. zum Anschluss eines Mikrofons, Audiogeréts, Synthesizers usw.

zum Anschluss des beigefligten Netzkabels. Damit das Signal des an den MIC/LINE INPUT-Buchsen

o Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschidigungen angeschlossenen Instruments/Geréats zu horen ist, miissen Sie —_

AC IN-Buch enifunktione . ﬂe € ueA N esc“ adigu gel: . den Parameter AUDIO IN auf,,ON” stellen (nach Einschalten des S'
uchse vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum L s —

. N ) Instruments ist immer,OFF” eingestellt). -

und lassen Sie alle Geréte ausgeschaltet, wenn Sie )

Kabelverbindungen vornehmen. MIC/LINE INPUT-Buchsen (1,2)  Wahlen Sie [MENU] ~ <EFFECTS EDIT> —~ <AUDIO IN> und =

(symmetrisch) driicken Sie den [F1] (AUDIO IN)-Regler, um die Einstellung,ON” o

zu wahlen.
0 OUTPUT-Buchse Die MIC/LINE INPUT-Buchsen sind als Combo-Buchsen
ausgefiihrt (XLR bzw. TRS-Klinke). Die XLR-Anschliisse —
Controller Beschreibung untersttitzen eine 48 V-Phantomspeisung fiir Kondensator-
Mikrofone (DC 48V, 10 mA Max). Die Eingabe eines Stereosignals
zum Anschluss eines Stereokopfhérers. Auch nach Anschluss eines mithilfe eines TRS-Steckers wird nicht unterstitzt.
PHONES-Buchse Kopfhérers wird das Audiosignal weiterhin tber die OUTPUT-Buchsen
BALANCED OUT-Buch . i i i 5 MAX MIN
und CED OUT-Buchsen ausgegeben LEVEL-Regler (1, 2) 'Ii)/lllecsle;“l)as_sl_tgnmht die Lﬁutsta(;ke (?s anI der @ m
Dieses sind die symmetrischen Ausgangsbuchsen fir die Ausgabe -buchse anfiegenden >ignals. %
des Audiosignals an ein Mischpult-System. O
MAIN OUT-Buchse (L, R) o Pin-Belegung der MAIN OUT- =3
(symmetrisch) 1:GND @ 2:HOT  Buchsen G FOOT PEDAL-Buchsen o
Controller Beschreibung
3:COLD
Dieses sind die Ausgangsbuchsen fiir die Ausgabe des :/_‘VSEB/SR'?Bethaltipeg;l éD: Skerrl]en zrl:ssa;tzgcfr\?; Zru;enhgr) annddr:elt n
MAIN OUT-Buchse (L/MONO, R)  Audiosignals. Verkabeln Sie fir den Monobetrieb nur die L/ uchse anschiieben, konnen Sie dartiber den sou alten. VO
MONO-Buchse. PEDAL-Buchse (CTRL 1, CTRL Sie konnen den an den CTRL 1-, CTRL 2/L- und CTRL 3/C-Buchsen
! hlossenen Pedalen verschiedene Funktionen zuordnen.
SUB OUT 1-Buchsen (L, R i i i _ - 2/L, CTRL 3/C, HOLD/R) angesc
(LR} Dlesgs ?'ndld'e Sub-Ausgangsbuchsen fir die Ausgabe des ® \erwenden Sie nur das empfohlene Expression-Pedal. Die b v)
SUB OUT 2-Buchsen (L, R) Audiosignals. Benutzung von Expression-Pedalen anderer Hersteller kann zu 2
ANALOG FILTER OUT-Buchse Uber diese Buchsen wird das Signal ausgegeben, das vorher durch Fehifunktionen oder/und Beschadigungen des Geréts fiihren. E'
(1,2) die Analog Filter-Sektion geleitet wurde. Q
[
G MIDI-Buchsen >
G CV/GATE-Buchsen Controller Beschreibung
Controller Beschreibung zum Anschluss an externe MIDI-Instrumente. ~—
MIDI-Anschliisse (IN, OUT 1, o —
Uber diese Buchsen werden Note On/Off-Befehle gesendet. Die OUT 2/THRU) Der OUT 2/THRU-Anschluss funktioniert entweder als MIDI THRU
GATE OUT-Buchsen (1, 2) Ausgangsspannung ist +5 V. Abhdngig von den Einstellungen oder als MIDI OUT.
kann GATE OUT 2 auch als CV OUT verwendet werden. =
Uber diese Buchse werden Tonhdhen-Informationen gesendet. 3
Wenn Sie die Transponierung bzw. Oktavierung verwenden, )
CV OUT-Buchsen (1, 2) andert sich entsprechend die tibertragene Spannung. Diese =
AnschlUsse unterstiitzen das OCT/V-Format (Hz/V wird nicht g
untersttzt). o
w
—



Einleitung

@ USB-Anschluss

Controller Beschreibung

Verwenden Sie einen handelstiblichen USB Flash-Speicher. Es
USB MEMORY-Anschluss kann keine Garantie fur die Funktionsfahigkeit des verwendeten
handelstblichen USB Flash-Speichers tibernommen werden.

zum Anschluss an einen Rechner zwecks Austausch von Spiel-

und Kontrolldaten sowie Audiodaten.
USB COMPUTER-Anschluss
® \erwenden Sie kein USB-Kabel, das nur fir Aufladezwecke

gedacht ist. Aufladekabel konnen keine Daten tibertragen.
EXT DEVICE-Buchse (1, 2, 3) zum Anschluss externer USB MIDI-Geréte.

I Einleitung

Einschalten Die Automatische Abschaltfunktion (Auto Off)
* Stellen Sie sicher, dass Sie die Gerate korrekt verkabelt und die Reihenfolge Das Instrument wird nach einer voreingestellten Zeit von Inaktivitat (Spielen
beim Einschalten beachtet haben. Schalten Sie die Instrumente bzw. von Klédngen oder eines Song, Bewegen eines Reglers, Driicken eines Tasters)

Gerate immer in der vorgeschriebenen Reihenfolge ein, um Fehlfunktionen automatisch ausgeschaltet (Auto Off-Funktion).

vorzubeugen. Wenn Sie die automatische Abschaltung nicht wiinschen, kénnen Sie diese

1. Regeln Sie die Lautstdrke am Instrument auf Minimum. Funktion de-aktivieren.

Regeln Sie die Lautstirke an den angeschlossenen Geriten ebenfalls auf WICHTIG
Minimum. ¢ Bei Ausschalten werden die bis dahin geédnderten, aber noch nicht gesicherten
2. Driicken Sie den [®]-Schalter. Einstellungen geléscht. Sichern Sie daher wichtige Daten regelméaBig.

e Wenn das Instrument automatisch ausgeschaltet wurde, mussen Sie dieses
manuell wieder einschalten.

Verdndern der Auto Off-Einstellung

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Der MENU-Bildschirm erscheint.

2. Beriihren Sie <SYSTEM>.

Ausschalten Der SYSTEM-Bildschirm erscheint.

Das Instrument wird eingeschaltet und die Bildschirm-Anzeige aktiviert.
3. Schalten Sie die externen Gerite ein.
4, stellen Sie die Lautstirke der externen Gerite ein.
5. stellen Sie die Lautstirke am Instrument ein.

1. Regeln Sie die Lautstirke am Instrument auf Minimum. 3. Beriihren Sie <GENERAL>.
Regeln Sie die Lautstérke an den angeschlossenen Geriten ebenfalls auf 4. Wihlen Sie ,Auto Off” und danach die gewiinschte Einstellung.
Minimum. 7
Parameter Wert Beschreibung
2. Schalten Sie die externen Gerite aus.
. i Off Das Instrument wird nicht automatisch ausgeschaltet.
3. Driicken Sie den [®)]-Schalter. ) ) -
30 mi Das Instrument wird nach 30 Minuten Inaktivitat
Das Instrument wird ausgeschaltet. Auto OFf min automatisch ausgeschaltet.
U
* Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke auf Minimum. 240 min ) ) e
Auch bei minimaler L srke ist beim Ei dA hal Il ei _ Das Instrument wird nach 240 Minuten Inaktivitét
yc ei mlnlmei er auEstar e |§t el!'n in-un ussc' alten eventu'e ein (Vorein- automatisch ausgeschaltet.
leises Nebengerdusch horbar. Dieses ist normal und keine Fehlfunktion. stellung)
* Wenn Sie das Gerat vollstandig von der Stromversorgung trennen mochten, . . . . . . .
mussen Sie nach Ausschalten das Netzkabel aus der Steckdose ziehen. 5. Um die gednderte Einstellung zu sichern, driicken Sie bei
Siehe,Das Gerit vollstandig von der Stromversorgung trennen” (S. 2). angezeigtem System-Bildschirm den [WRITE]-Taster.



Einleitung

atzliche Bedienu

MASTER FX

ANALOG
FILTER

MOTIONAL
PAD

DAW CTRL

MENU

[MENU]-Taster

FUNCTION-Regler [E1]-[E6]

Editieren eines Wertes
Gehen Sie wie folgt vor, um einen Wert zu verandern.

[INC] [DEC]-Taster

Geececesecsccesessssesecesscscsesesecsesesecscsesesesscsesesessssesesecsesesesn0e o

Driicken des [INC]-Tasters erhoht den Wert, Driicken des [DEC]-Tasters verringert den Wert.

Aktion Bedienvorgang

Kontinuierliches Verandern eines

Wertes Halten Sie den [DEC]-Taster oder [INC]-Taster gedriickt.

Halten Sie den [INC]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[DEC]-Taster bzw. halten Sie den [DEC]-Taster gedriickt und
driicken Sie den [INC]-Taster.

Schnelles Veréndern eines Wertes

Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[DEC]-Taster bzw. halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und
driicken Sie den [INC]-Taster.

Verandern eines Wertes in
groBeren Schritten

[VALUE]-Regler

Seececesecscscsesssscsecesscscsesesecsesesecscsesesesscsesesecscsesesecsesesese0e o

Drehen des Rads im Uhrzeigersinn erhoht den Wert, Drehen des Rads entgegen des
Uhrzeigersinns verringert den Wert.

Aktion Bedienvorgang

Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und drehen Sie das
[VALUE]-Rad.

Verandern eines Wertes in
groBeren Schritten

Bildschirm (berithrungsempfindlich)

R R R R R R R P PR RTI

Sie kdnnen mit dem Finger ein Symbol beriihren, dessen Wert verandern bzw. die
Positionen fiir Regler und Fader verschieben.

NUMERIC-Fenster

Geececececscsesesssecsesesecsccesesecsesesecscsesesesscsesesecsssesesecsesesese0s o

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedrtickt halten und den [ENTER]-Taster driicken,
erscheint ein Fenster mit Ziffern. Mithilfe dieses Fensters konnen Sie direkt
Zahlenwerte eingeben.

Fur einige Parameter kdnnen keine Zahlenwerte eingegeben werden.

Bewegen des Cursor

In einem Bildschirm bzw. Fenster werden mehrere Parameter angezeigt. Bewegen
Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter und verandern Sie den Wert mit den
[INC]/ [DEC]-Tastern oder dem [VALUE]-Rad.

Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor-Tastern an die gew{inschte Position.
Cursor [A] [V][«] [»]-Taster

R R R R R P E Y PR TR PP

Der Cursor wird in der Pfeilrichtung des gedriickten Cursor-Tasters bewegt.

Aktion Bedienvorgang

Kontinuierliches Bewegen des

Halten Sie einen der Cursor-Taster gedrickt.
Cursors

Halten Sie einen Cursor-Taster gedriickt und driicken Sie den

Sl Hararan el s jeweils gegentiberliegenden Cursor-Taster.

[SHIFT]-Taster

I [VALUE]-Regler

SELECT

[INC] [DEC]-Taster

Cursor-Taster

ENTER

[ENTER]-Taster

[SHIFT] EXIT
[PANIC]
[EXIT]-Taster

Bildschirm (berithrungsempfind

seesecesecscscsesesscscsecesesscsesesssscsesnses

Wenn Sie im Bildschirm einen Parameterwert bzw. ein Symbol beriihren, wird der
Cursor auf die entsprechende Position bewegt.

Bei Beriihren einiger Symbole wird der Cursor nicht bewegt.

sesecsccesesssscce s

esescseses

Bestdtigen eines Wertes oder Abbrechen des Vorgangs
[ENTER]-Taster

Dieser bestétigt die Eingabe eines Wertes bzw. fiihrt einen Vorgang aus. Wenn Sie
den Cursor auf einen Tone oder Parameter bewegen und Sie dann den [ENTER]-Taster
driicken, erscheint eine Liste, in der Sie die Einstellung verandern kénnen.

[EXIT]-Taster

R R R P E Y PR TR PP

Dieser wahlt wieder die vorherige Bildschirm-Anzeige aus bzw. schlie3t das
angezeigte Bildschirm-Fenster.

Bildschirm (berithrungsempfindlich)

Die im Bildschirm erscheinenden Bestatigungs-Symbole <OK> oder <SELECT> haben
die gleiche Funktion wie der [ENTER]-Taster, das Symbol <EXIT> hat die gleiche
Funktion wie der [EXIT]-Taster.

ENTER EXIT
g~ -

[SHIFT]-Taster

Dieser Taster ruft Zusatzfunktionen von Bedientastern auf.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedrtickt halten und zusatzlich einen anderen Taster
driicken, wird ein Edit-Bildschirm des benutzen Tasters aufgerufen (Kurzbefehl).

FUNCTION-Regler [E1]-[E6]

Diese Regler fiihren die Funktion aus, die ihnen in jedem der Bildschirme zugewiesen
ist, wie z.B. Editieren von Parametern oder Scrollen von Listen oder Reitern.

Durch Driicken eines Reglers kdnnen Sie einen Wert wie mit einem Taster verandern.

sesscsesesscscsesesecscscsesnse o

Regler- und Fader-Bewegungen

Wenn Sie mit einem Regler oder Fader eine
Einstellung verdndern, erscheinen die gednderten
Parameter und deren Werte in einem zuséatzlichen
Bildschirm-Fenster. Das Bildschirm-Fenster wird
nach kurzer Zeit wieder automatisch geschlossen.

Einige Parameter zeigen keine zuséatzlichen
Bildschirm-Fenster an.

[MENU]-Taster

Dieser ruft verschiedene Funktionen und die System-Einstellungen auf. Sie kénnen
den Menu-Bildschirm auch wie folgt erreichen: Beriihren Sie das <E>—Symbo| oben
links im SCENE SELECT-Bildschirm.

Die in dieser Anleitung beschriebenen Bedienvorgénge

1

Bedienvorgange wie ,Editieren eines Wertes", ,Bewegen des Cursor’, ,Bestétigen einer Eingabe/Abbrechen eines Vorgangs” oder,Navigation zu einer Bildschirm-Anzeige”

"

konnen, wie vorher beschrieben, auf mehrfache Arten erfolgen. (Beispiele:,Betétigen von Tastern’, ,Beriihren eines Symbols im Bildschirm’,,Bewegen des Reglers” usw.)

Um die Beschreibung nicht unnétig zu verkomplizieren, wird der Vorgang verkiirzt beschrieben wie z.B.,,Bewegen Sie den Cursor auf * und verandern Sie den Wert”. Sie
konnen dann selber bestimmen, wie Sie den entsprechenden Bedienvorgang ausfiihren méchten.

()
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Einleitung

Bedienung iiber den Bildschirm

Dieses Instrument besitzt ein bertihrungsempfindlichen Bildschirm. Sie kdnnen
dariiber verschiedene Vorgéange durch Beriihren eines der Symbole ausfiihren.
Beachten Sie bei der Arbeit mit dem Touch Screen die folgenden Punkte.

o Driicken Sie mit dem Finger nur leicht auf den Bildschirm. Wenn Sie zu stark
driicken oder einen Gegenstand verwenden (wie z.B.einen Stift), kann der
Bildschirm beschédigt werden. Verwenden Sie fiir das Beriihren ausschlieBlich
Ihre Finger.

e Textin eckigen Klammern [] bezeichnen Taster auf der Bedienoberfldache. Text in
Pfeilsymbolen < > bezeichnen Taster oder Regler im Bildschirm.

SCENE SELECT-Bildschirm

beriihren, um ein Function-
Bildschirm aufzurufen.

beriihren, um ein
Meni zu 6ffnen.

SCENE SELECT 4/4 J=120.00 001-01-000 W STOP
IFX1 IFX2 CHO REV
SCENE

A001:Piano+Pad Layer

1-VPiano 2-Pad 3-Pad 4-Pad 5-Ac.Piano wechselt auf die

A002 A003 A004 nachfolgende
Jupiter Explored  Something Air Wobble HYP (vorherige) Seite.

LEV: 70 L LE
A006 A007
L iaht&ShadeBrass Soft Scape 1

A008
Illumination
PTN

PTN LI
A011 A012
Complextro Think of U

A016
Demo:F.Bs C'monB | Single Tone Play

zeigt Informationen Uber die Parameter an, die mit den Kontrollreglern [E1]-[E6]
gesteuert werden kénnen.

TONE EDIT-Bildschirm

bertihren, um ein
Function-Bildschirm
aufzurufen.

bertihren, um eine
Funktion ein- oder
auszuschalten bzw.
auszuwahlen.

wahlt den PRO EDIT-
Bildschim aus.

TONE EDIT Z-¢ Frost Bite

UTILITY

“Partial 1 ON Partial 2 Partial 3 Partial 4

berihren, FILTER TYPE
um die Reiter
umzuschalten.
Wischen, um die

Anzeige zu scrollen.

Resonance Key Follow beriihren, um
+10 einen Parameter

553
(1 : auszuwahlen.

bertihren, um den Cursor zu
bewegen. Ziehen, um einen Wert zu
verandern.

|

[zeigt Informationen tiber die Parameter an, die mit den Kontrollreglern [E1]-[E6] ]

gesteuert werden kénnen.

ZONE VIEW-Bildschirm

beriihren, um eine
Funktion ein- bzw.

beriihren, um den
Cursor zu bewegen.

< ZONE VIEW

01:Stage Grand
no PRST Ac.Piano

Core PR-A Pulsating

158:PWM Basic Pad
Core PR-B Synth Pad/Str

42:Syn Vox 1
Core PR-B Vox/Choir

Porta Time
73

02 Amp Depth  Filter Env Depth
0 +49

10

MENU-Bildschirm

ruft die Bildschirm-Anzeige der
nachsthoheren Ebene auf.

TONE EDIT ARPEGGIO

CHORD MEMORY

EFFECTS EDIT
beriihren, um zwischen
y4o) \|=0=Ip] il Bildschirm-Anzeigen

FILE UTILITY

umzuschalten.

SCENE EDIT UTILITY
MIXER

SYSTEM

RENAME-Bildschirm

beriihren, um Zeichen
einzugeben.
Preset Scene 1

Back Clear
Space All

beriihren, um
einen Vorgang
abbrechen.

berthren, um
eine Eingabe zu
bestatigen.

Wenn Sie nicht mehr wissen, in welchem Menii Sie sich befinden, kdnnen Sie den
SCENE SELECT-Bildschirm wieder erreichen, indem Sie mehrfach den [EXIT]-Taster
driicken oder den [SCENE SELECT]-Taster driicken.



Einleitung

Uberblick tiber das Instrument

Das Instrument besitzt vier Bereiche: Controller, Synthesizer, Sequencer und Sampler.

Sequencer

Controller

v ) (e o

(e

(=~ )& -
v v

Sequencer

=

Track2

Synthesizer

Audio-Signal
Sampler
j >
—>  UAa~—~— >
\ Spieldaten

Controller

Zu diesem Bereich gehoren die Tastatur, der Pitch Bend/Modulationshebel, die Réder,
die Regler, die Fader und die an der Riickseite angeschlossenen Pedale. Wenn Sie eine
Aktion ausfiihren (z.B. Driicken einer Taste oder Driicken eines Pedals), werden diese
Informationen in MIDI-Steuerdaten umgewandelt und an die interne Klangerzeugung
und an externe MIDI-Instrumente (ibertragen.

Synthesizer

In diesem Bereich werden die Kldnge (Sounds) erzeugt. Der erzeugte Sound wird dann
als Audiosignal Uber die OUTPUT-Buchsen und die PHONES-Buchse ausgegeben.

Sequencer

In diesem Bereich kénnen Sie Patterns mithilfe des 16-Spur Sequencer aufnehmen.
Spieldaten fiir die Sounds der 16 Zonen kénnen direkt in den 16 Spuren
aufgezeichnet werden. Sie haben drei Aufnahme-Methoden zur Verfiigung: Realtime
(Echtzeit), Step (Einzelschritt-Eingabe) und TR-REC. Sie kdnnen Patterns in Gruppen
zusammen fassen und diese Gruppen in eine gewiinschte Reihenfolge bringen, um
ein Song zu erstellen.

Pattern

Ein Pattern beinhaltet Spiel- und Kontrolldaten fiir einen einzelnen Tone. Bis zu acht Patterns
kénnen innerhalb eines Tracks platziert werden. Ein Pattern kann aus bis zu 64 Takten bestehen.
Group

In einer Gruppe kdnnen Sie Patterns eines Track kombinieren. Ein Scene kann bis zu
16 Gruppen beinhalten.

Song

Durch Setzen von Gruppen in der gewiinschten Reihenfolge kénnen Sie einen Song
erstellen. Flr eine Scene kann ein Song erstellt werden.

Sampler

In der Sampler-Sektion kénnen Sie Audiodaten (Samples) aufnehmen, entweder
der Uber die Tastatur gespielte Sound oder ein externes Audiosignal (Mikrofon,
Audiogerat usw.). Das aufgenommene Sample kann durch Driicken eines Pad
abgespielt werden.

Sample

Ein Sample ist eine aufgenommene Audiodatei. Sie kdnnen fiir jedes Sample eine
Loop-Strecke definieren, weitere Einstellungen vornehmen und das Sample einem
der Pads zuweisen.

TONE

Ein,Tone" ist die kleinste Einheit eines Sounds.
Er besteht aus einem Klang und Effekten (MFX+EQ).
Wabhlen Sie den gewiinschten Tone tber die Tone Category-Taster [1]-[16] aus.

PRESET TONE USERTONE

Klangerzeugung

Klangerzeugung

Sie kdnnen einen Tone editieren und als,,User Tone” speichern.
Einige Tones sind ,Drum Kits". Diese wiederum bestehen aus einer Sammlung von
Schlagzeug- und Percussion-Sounds.

Fiir jede Taste (Notennummer) wird ein unterschiedlicher Schlagzeug-/Percussion-
Sound gespielt.

ZONE

Eine Zone entspricht einem,,Container’, innerhalb dessen der Tone gespielt wird.

Um einen Tone spielen zu kdnnen, muss dieser eine Zone zugeordnet werden.
Sie konnen fiir jede der Zonen bestimmen, ob diese mit der Tastatur verbunden
ist und daftir Einstellungen vornehmen (Key Range, Volume, Pan und Controller-
Empfangseinstellungen).

Sie kdnnen die 16 Zonen frei kombinieren, z.B. um Sound Stacks zu spielen (mehrere
Zonen Ubereinander geschichtet), mehrere Sounds nebeneinander zu legen (Splits)
oder auch Sounds zu programmieren, die fiir einen bestimmten Song verwendet
werden sollen.

Sie kdnnen eine oder mehrere Zonen auch dazu verwenden, um externe

Soundmodule oder Klangerzeuger wie Software-Synthesizer anzusteuern (EXT ZONE).

| ZONE16

ZONE1
EXT INT
MIDI Level, Pan Level, Pan
UsB Key Range, usw. TONE Key Range, usw.
CV/GATE

In einer Scene sind alle Einstellungen festgehalten: Einstellungen fiir jede der Zonen
(Tone, MFX, Volume, usw.), allgemeine Einstellungen fiir die Zonen (Reverb, Delay, IFX,
Analog Filter usw.) und die Sequencer-Daten fiir jede der Zonen.

Sie kdnnen eine Song-ldee oder eine Phrase als Scene speichern und fiir jeden Song
eine entsprechende Scene erzeugen.

Im SCENE SELECT-Bildschirm, der nach dem Einschalten erscheint, kénnen Sie die
gesicherten Scenen direkt aufrufen.

Mithilfe der SCENE CHAIN-Funktion kdnnen Sie Scenen in einer gewlinschte
Reihenfolge bringen (z.B. fiir eine bestimmte Song- oder/und Sound-Reihenfolge).
(S.15)

e verschiedenen Soundbereiche
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I Spielen des Instruments

Auswahl eines Sounds (SCENE/TONE)

Auswahl einer Scene

1. Driicken Sie den [SCENE SELECT]-Taster.
Der SCENE SELECT-Bildschirm erscheint.

= SCENE SELECT 4/4 J=120.00 001-01-000 W STOP

[eor][Q#]

LEV:75 LEV:75

IFXT IFX2 CHO REV
SCENE

A0O01:Piano+Pad Layer

1-VPiano 2-Pad 3-Pad 4-Pad 5-Ac.Piano

A004
Wobble HYP

A002
Jupiter Explored
70 LEV: 70

A003
Something Air
LEV: 70 Le

A005 ~ A006 A007 A008
A Dark Edge LightashadeBrass Soft Scape 1 filumination

PTN PTN LE

100 PTN E) 0 PTN
A010 A011 A012
Classic Trap Complextro Think of U
LEV: 75

A009
No Answer

A013 A014 A015 A016
Dm:Neo-Inception | Demo:Feeling You | Demo:F.Bs C'monB | Single Tone Play

Porta Time
73

LFO1 Rate
7 /8

LFO1Amp Depth|  LFO2Rate | LFO2 Amp Depth | Filter Env Depth
0 1/8 0 +49

2. Beriihren Sie eines der Scene-Symbole auf dem Bildschirm, um die
entsprechende Scene aufzurufen.

Das Symbol der gewéhlten Scene erscheint farbig.

A002 *
Jupiter Explored -

Es sind 16 Scene-Symbole in einem 4x4-Gitter angeordnet. Wenn Sie das <«
(»)-Symbol am linken oder rechten Rand des Bildschirms beriihren, werden die
vorherigen bzw. nachfolgenden 16 Scene-Symbole angezeigt.

Auswahlen eines Tone
1. Driicken Sie den [ZONE VIEW]-Taster.
Der ZONE VIEW-Bildschirm erscheint.

Jedesmal, wenn Sie den [ZONE VIEW]-Taster driicken, wird die VIEW-Nummer (die
Anzahl der Zonen, die gleichzeitig angezeigt werden), umgeschaltet.

1ZONEVIEW 4 ZONE VIEW

7=

A001:Piano+Pad Layer

®  (9)(@)(@®) c- oo
[T Ty

2 @0 ¢ oo
[T

2. Driicken Sie einer der ZONE SELECT [1]1-[8]-Taster, um die
gewlinschte Zone auszuwahlen, die gesteuert werden soll.
Um eine der Zonen 9-16 auszuwahlen, driicken Sie den [ZONE 1-8/9-16]-Taster
und danach einen der ZONE SELECT [1]-[8]-Taster.

3. Driicken Sie einen der Tone Category-Taster [1]-[16], um die
gewlinschte Soundgruppe auszuwdahlen.

4, Bewegen Sie den Cursor auf den Tone-Namen und wéahlen Sie mit
dem [VALUE]-Rad oder den [INC][DEC]-Tastern den gewiinschten
Tone aus.

e Wenn sich der Cursor auf dem Tone-Namen befindet, driicken Sie den [ENTER]-
Taster, um eine ,TONE LIST" aufzurufen.

12

Spielen von verschiedenen Sounds iibereinander (Layer)
1. Driicken Sie die ZONE INT/EXT-Taster der Zonen, die Uibereinander
gelegt werden sollen, so oft, bis die Taster-Anzeigen rot leuchten.

2. Driicken Sie den ZONE SELECT-Taster der Zone, die als aktuelle Zone
bestimmt werden soll.

Auf der Tastatur werden die Sounds libereinander gespielt, deren Zonen-Anzeige
rot leuchtet.

Zonen, deren ZONE INT/EXT-Taster griin leuchten, steuern externe MIDI-Instrumente an.

Um auf die interne Klangerzeugung umzuschalten, gehen Sie wie folgt vor: Halten Sie
den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den griin leuchtenden ZONE [INT/EXT-
Taster. Die Farbe wechselt auf,rot” (Steuerung der internen Klangerzeugung).

Spielen von verschiedenen Sounds nebeneinander (Split)
1. Driicken Sie den [SPLIT]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

Im oberen Bereich wird der Tone der Zone 1 und im unteren Bereich der Tone der
Zone 4 gespielt.

2. Umden Split-Modus wieder auszuschalten, driicken Sie den [SPLIT]-
Taster, so dass die Anzeige erlischt.

Nach Ausschalten der Split-Funktion werden die oberen und unteren Noten-
begrenzungen (KEY RANGE) aufgehoben und wieder der Layer-Status aktiviert.

Verschieben des Splitpunkts

1. Halten Sie den [SPLIT]-Taster gedriickt und spielen Sie die
gewilinschte Note auf der Tastatur.
Im Bildschirm wird die aktuelle Einstellung angezeigt. Wenn Sie den [SPLIT]-

Taster wieder loslassen, erscheint wieder die vorherige Anzeige. Die Note des
Splitpunktes gehort zur ZONE 1-Sektion.

CIED

e Wenn Sie den Sound des oberen Bereichs wechseln mochten, driicken Sie den
ZONE SELECT [1]-Taster. Wenn Sie den Sound des unteren Bereichs wechseln
mochten, driicken Sie den ZONE SELECT [4]-Taster. Wéhlen Sie dann den
gewiinschten Klang aus.

o Mithilfe der KEY RANGE-Funktion kénnen Sie fiir jede Zone einen eigenen
Tastaturbereich einstellen.

Versetzen der Tonhdhe in Halbtonschritten (Transpose)

1. Halten Sie den [TRANSPOSE]-Taster und driicken Sie den OCTAVE
[DOWN]- oder [UP]-Taster.
¢ Sie kdnnen den Sound in einem Bereich von [-5]-[+6] Halbtonen transponieren.

e Um wieder die originale TonhShe zu erreichen, halten Sie den [TRANSPOSE]-
Taster gedriickt und driicken Sie beide OCTAVE [DOWN]/[UP]-Taster gleichzeitig.

Versetzen der Tonhohe in Oktavschritten (Octave)
1. Driicken Sie den OCTAVE [DOWN]- oder [UP]-Taster.

e Sie kénnen den Sound in einem Bereich von +3 Oktaven verschieben.

e Um wieder die originale Tonhdhe zu erreichen, driicken Sie beide OCTAVE
[DOWN]- und [UP]-Taster gleichzeitig.

Spielen von Arpeggios

Mit der,Arpeggio”-Funktion werden die Noten eines Akkords aufgebrochen und
nacheinander nach einem bestimmten Muster automatisch abgespielt.

1. stellen Sie in der ZONE VIEW-Anzeige den Parameter ARP fiir die
gewiinschte Zone auf,ON".

3. Spielen Sie einen Akkord auf der Tastatur.
Das Arpeggio wird fiir die Sounds der Zonen gespielt, die eingeschaltet sind.

4, Bewegen Sie den Cursor auf,,STYLE” und wéhlen Sie die gewiinschte
Stilrichtung aus.

Das Arpeggio wird entsprechend verdndert gespielt.

5. Um diese Funktion wieder auszuschalten, driicken Sie erneut den
[ARPEGGIO]-Taster, so dass die Anzeige erlischt.



Spielen des Instruments

CIIED

In Verbindung mit der Chord Memory-Funktion kdnnen Sie Arpeggiomuster durch
Spielen nur einer Note erzeugen.

Spielen von Akkorden (Chord Memory)

Mithilfe der Chord Memory-Funktion kénnen Sie Akkorde durch Driicken nur einer

Taste spielen.
1. Driicken Sie den [CHORD MEMORY]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

& CHORD MEMORY

CHO

Chord Memory Key

2. Spielen Sie auf der Tastatur.
Der Akkord wird auf Grundlage der aktuell gewahlten Akkordform gespielt.
3. Bewegen Sie den Cursor auf,,CHORD FORM” und wahlen Sie die
gewiinschte Akkordform aus.
Der Akkord wird entsprechend verandert gespielt.

4, Um diese Funktion wieder auszuschalten, driicken Sie erneut den
[CHORD MEMORY]-Taster, so dass die Anzeige erlischt.

Auswahlen/Spielen von Rhythmus-Patterns

Sie kdnnen zu einem Rhythmus-Pattern spielen.
1. Driicken Sie den [RHYTHM PATTERN]-Taster.
Der RHYTHM PATTERN-Bildschirm erscheint.

4/4 J=120.00 001-01-000 WS

& RHYTHM PATTERN

ZONE 10
5l 0001:LD Std Kit 1

Drum  PR-A

P002 P003 P004 P005 P006

Intro Verse 1 Fill-In 1 Verse 2 Flll-in 2 Ending

1Meas 2w

Intro

KEY TRIGGER

2. Bewegen Sie den Cursor auf ,RHYTHM GROUP”“.
3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Rad die Rhythmus-Gruppe aus.

4, Beriihren Sie eines der Felder zwischen <Intro>-<Ending>, um das
entsprechende Rhythmus-Pattern abzuspielen.

Das Rhythmus-Pattern wird gespielt.

CI'ED

Um das Rhythmus-Pattern zu stoppen, beriihren Sie das entsprechende Symbol.

Verandern des Tempos
1. Driicken Sie den [TEMPO]-Taster, um den TEMPO-Bildschirm aufzurufen.
2. Passen Sie mit dem [VALUE]-Regler das Tempo an.

CI'ED

Sie kénnen das Tempo auch durch mehrfaches Driicken des [TEMPO]-Tasters
eingeben (Tap Tempo-Funktion). Driicken Sie dafiir den [TEMPO]-Taster mindestens
3x gleichméBig im gewlinschten Tempo.

Verwendung der Fader und Kontrollregler

1. wihlen Sie mit dem [ZONE 1-8/9-16]-Taster die gewiinschte Zonen-
Gruppe aus (ZONE1-ZONE8 / ZONE9-ZONE16).

2. Driicken Sie einer der Function Select-Taster, um den gewiinschten
Parameter auszuwahlen, der gesteuert werden soll.

Taster Beschreibung
[PAN/LEVEL]-Taster Die Kontrgllreglerfteuern das Panorama der Zonen, die Fader
steuern die Lautstarke der Zonen.
Sie kdnnen mit den Kontrollreglern und Fadern die Parameter
[ASSIGN1]-Taster steuern, die in der Voreinstellung einer Scene zugeordnet bzw.
im System eingestellt sind. Uber ASSIGN1 werden Parameter
[ASSIGN2]-Taster einer Scene gesteuert. Uber ASSIGN2 werden System-Parameter

gesteuert.

3. Bewegen Sie einen der Regler bzw. Fader auf der Bedienoberflache.

Der Sound wird entsprechend verandert.

CIED

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und eine der Taster [ASSIGN1] oder
[ASSIGN2] driicken, wird der entsprechende Editier-Bildschirm aufgerufen, in dem Sie
Parameter zuordnen konnen. Weitere Details finden Sie im ,Reference Manual” (PDF).

Anwendung des Analog Filter

Das Instrument besitzt einen analogen Filter, der viel Spielraum fiir kreatives Sound
Design bietet.

1. Driicken Sie den [ANALOG FILTER]-Taster.
Der Analog Filter-Bildschirm erscheint.

ZONE2 L=
ANALOG FILTER

EFFECTS EDIT ZOOM Frost Bite
&«

o VCF/VCA

DT EDIT

2. Beriihren Sie <EDIT>.
Der ANALOG FILTER Edit-Bildschirm erscheint.
ZONE2 k=]

& ANALOG FILTER EDIT Frost Bite

FILTER

3. Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter und
verandern Sie den Wert.

Sektion Beschreibung
OVERDRIVE Dieser regelt die Starke des Verzerrer-Effekts.
FILTER Dieses ist ein analoges Filter mit fiinf Typen.

Gleichzeitiges Verandern der Lautstarke mehrerer Zonen gleichzeitig
(Motional Pad)

Mithilfe der Motional Pad-Funktion kénnen Sie im Touch Screen die Lautstérke von
vier Zonen gleichzeitig steuern und dartiber Klangénderungen erzeugen.

1. Driicken Sie den [MOTIONAL PAD]-Taster.

Der MOTIONAL PAD-Bildschirm erscheint.

Die Anzahl der Zonen, die mit der Motional Pad-Funktion verwendet werden
konnen, erscheint im Zonennummern-Bereich in den vier Ecken des Bildschirms.
Wenn eine Zone ausgeschaltet sein sollte, driicken Sie den entsprechenden ZONE
INT/EXT-Taster [1]-[8], um sie einzuschalten.

000T:Stage Grand

‘ EDIT

MOTIONAL
PAD

e

2. Ziehen Sie den Kreis in der Mitte des Bildschirms an die gewiinschte
Position.
Die Lautstarke-Balance der vier Zonen wird entsprechend verandert.

& MOTIONAL PAD

13
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I Editieren

Editieren einer Zone

Das Instrument besitzt 16 Zonen und Sie kdnnen Einstellungen fiir u.a. Lautstarke
(Level), Equalizer (EQ) und Spielbereich (KBD) vornehmen.

1. Wihlen Sie die gewlinschte Scene aus.
2. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

Der MENU-Bildschirm erscheint.
3. Beriihren Sie <ZONE EDIT>.

Der ZONE EDIT-Bildschirm erscheint.

4. Driicken Sie einer der ZONE SELECT [1]-[8]-Taster, um die
gewiinschte Zone auszuwahlen, die gesteuert werden soll.
Um eine der Zonen 9-16 auszuwahlen, driicken Sie den [ZONE 1-8/9-16]-Taster
und danach einen der [1]-[8]-Taster.

5. Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter und
verandern Sie den Wert.

ZONE EDIT

ZONE2 L=]
PE:

Frost Bite SAMPLE PAD

INT UTILITY

Bank  Tone out

PRST  0001:Stage Grand MAIN

PR-A  0142:Frost Bite MAIN
Z-Core PR-B 0158:PWM Basic Pad MAIN
Z-Core PR-B  0442:SynVox 1 MAIN
2-Core -A  0189:Ac Pop MAIN
Z-Core 0189:Ac Pop MAIN

2-Core -A 0189:Ac Pop Piano MAIN

Drum -A 000T:LD Std Kit 1 MAIN

NUMERIC DEC /INC

Sie kdnnen mit den [E1]-[E6]-Reglern die Reiter umschalten, den Cursor bewegen
und Parameter direkt verandern.

Die gednderten Zone-Parameter sind nur tempordr im Arbeitsspeicher festgehalten.
Die Einstellungen im Arbeitsspeicher werden gel6scht, wenn Sie das Instrument
ausschalten oder eine andere Zone auswahlen.

Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten méchten, fiihren Sie den
Speichervorgang fiir eine Scene aus (S. 15).

CIED

Details zu den Parametern finden Sie im Dokument,Parameter Guide” (PDF).

Editieren eines Tone

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Wibhlen Sie den gewiinschten Tone aus. Siehe ,Auswahl eines Sounds
(SCENE/TONE)” (S. 12).
2. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Der MENU-Bildschirm erscheint.
3. Beriihren Sie <TONE EDIT>.
Der TONE EDIT ZOOM-Bildschirm erscheint.
e TONE EDIT Z-CORE ZOOM ZONE2 [Z] Frost Bite SAMPLE PAD
UTILITY
Partial 3 Partial 4

ON Partial 1 ON  Partial 2

FILTER TYPE

PITCH EN\ Cutoff Key Follow HPF Cutoff
354 553 +10 o

Resonance Env Depth

FILTER

FILTER ENV (v

AMP

T |

14

4, Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter und
verandern Sie den Wert.

Sie kdnnen mit den [E1]-[E6]-Reglern die Reiter umschalten und Parameter direkt
veréndern.

CIED

Sie kdnnen die Reiter umschalten, um verschiedene Parameter zu editieren.

Wenn Sie Tones im Detail editieren mochten, wéhlen Sie den TONE EDIT PRO-
Bildschirm aus, Weitere Details finden Sie im ,Reference Manual” (PDF).

Details zu den Tone-Parametern finden Sie im Dokument ,Parameter Guide” (PDF).
Zusétzlich zu den Editier-Optionen im TONE EDIT ZOOM-Bildschirm kénnen Sie
einen Tone auch direkt mit den Reglern und Tastern in den Sektionen OSC, FILTER
und ENV/AMP auf der rechten Seite der Bedienoberflache verdndern (S. 5).

Die gednderten Tone-Parameter sind nur temporar im Arbeitsspeicher festgehalten.
Die Einstellungen im Arbeitsspeicher werden gel6scht, wenn Sie das Instrument
ausschalten oder einen anderen Tone auswéhlen. Wenn Sie die gednderten
Einstellungen behalten méchten, fiihren Sie den Speichervorgang fiir einen Tone aus
(S.15).

Editieren der Effek

Das Instrument besitzt eine Vielzahl von Effekten. Darin enthalten sind Effekte fur
jeden der Tones (MFX), Effekte fiir jede Scene (IFX1, IFX2, Chorus, Reverb) und System-
Effekte (Master FX).

Master
Comp

[zonEre

ZONE1
TONE

C el
- -
i

Comp x 6 fiir Drum Kit p2Xe4 g

Master EQ

Master
FX

Q

\/
JXIN
L

- TONE-Parameter - SCENE-Parameter - SYSTEM-Parameter



Editieren

Editieren der Tone-Effekte (MFX)
Gehen Sie wie folgt vor.
1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Der MENU-Bildschirm erscheint.
2. Beriihren Sie <EFFECTS EDIT>.
Der EFFECTS EDIT-Bildschirm erscheint.
e ZONE2 [=]

INTERNAL

EFFECTS EDIT Frost Bite

ZONE2Y

MFX MASTER FX

IEX1 Type
00:Thru
IEX2 Type
00:Thru

Ein- und Ausschalten des MFX

TFX Type

MFX Type
38:Modulation Delay 00:Thiul

1. Beriihren Sie <MFX>, um diesen auszuschalten.
Editieren der MFX-Parameter

1. Beriihren Sie in der MFX-Sektion <EDIT>.
Der EFFECTS EDIT (ZOOM)-Bildschirm erscheint.
e

EFFECTS EDIT ZOOM ZONE2 =] FrostBite

ZONE EFFECTS

IFX1/ IFX2

MFX EDIT
38:Modulation Delay ¥

MFX
Chorus Send 127
I ———

ZONE EQ
Low Gain :

0[ciB]
Mid Gain :

High Gam‘

0[dB] Reverb Send 127
———

0[cB]

2. Beriihren Sie in der MFX-Sektion <EDIT>.
Der EFFECTS PRO EDIT-Bildschirm fiir den MFX erscheint.
ZONE2 =]

rost Bite
&« MFX EDIT ZOOM E Bif

38:Modulation Delay

Meod Rate Feedback Balance
0.50[Hz] +20[%] D50:50W

(‘. o0 (A
Sync

High Gain
+4[dB]

Phase HF Damp Low Gain

BYPASS

180[deg]

3. Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter und
verandern Sie den Wert.

Sie kdnnen mit den [E1]-[E6]-Reglern den Cursor bewegen und Parameter direkt
verandern.

Die geanderten Effekt-Parameter sind nur temporar im Arbeitsspeicher festgehalten.
Wenn Sie eine andere Scene bzw. einen anderen Tone auswahlen oder das Instrument
ausschalten, werden alle bis dahin nicht gesicherten Einstellungen geldscht. Wenn Sie
die Anderungen behalten méchten, sichern Sie die Einstellungen (nach Bedarf Tone,
Scene oder System-Einstellungen).

CIED

e Sie kdnnen die Effekt-Einstellungen auf3er im Bildschirm auch mit den Reglern
in der EFFECTS-Sektion auf der rechten Seiten der Bedienoberflache verandern
(S.5).

e Details zu den Parametern finden Sie im Dokument,,Parameter Guide” (PDF).

Sichern von Scene- bzw. Tone-Einstellungen

Die fiir eine Zone und einen Tone durchgefiihrten Anderungen sowie die aufgenommenen Daten
befinden sich im einem Zwischenspeicher (Temporér-Bereich). Wenn Sie eine andere Scene bzw.
einen anderen Tone auswahlen oder das Instrument ausschalten, werden alle bis dahin nicht
gesicherten Einstellungen gel6scht. Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten méchten,
sichern Sie diese wie nachfolgend beschrieben.

WICHTIG
Dadurch werden die bisherigen Daten des gewahlten Ziel-Speicherplatzes tiberschrieben.

1. Driicken Sie den [WRITE]-Taster.
Der WRITE MENU-Bildschirm erscheint.

2. Beriihren Sie das Element, das gesichert werden soll.
Beispiel: Wenn Sie <SCENE> berihren, erscheint der SCENE WRITE-Bildschirm.

&« SCENE WRITE

WRITE SOURCE

AOO1:Piano+Pad Layer

v

WRITE DESTINATION

RENAME CANCEL

3. Wenn Sie den Namen verindern méchten, beriihren Sie
<Rename> und verandern Sie die Zeichen.
Beriihren Sie dann <OK>. Das Fenster wird wieder geschlossen.

4. wahlen Sie mit dem [VALUE]-Rad oder den [DEC][INC]-Tastern den
gewiinschten Ziel-Speicherplatz aus.

5. Beriihren Sie <OK>.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Um den Vorgang abzubrechen, bertihren Sie <CANCEL>.

6. Beriihren Sie <OK>.
Die Daten werden gesichert.

Abrufen von Scenen in der Reihenfolge von Songs (Scene Chain)

Mithilfe der SCENE CHAIN-Funktion kdnnen Sie Scenen in der Reihenfolge der Songs
aufrufen, die Sie nacheinander spielen méchten. Der Vorteil der SCENE CHAIN-
Funktion ist, dass Sie eine Reihenfolge festlegen kénnen, ohne dafiir den originalen
Speicherplatz einer Scene verandern zu mussen. Die Reihenfolge der Scenes kann als
,Chain Set” gesichert werden. Sie kdnnen mehrere solcher,Chain Sets” erstellen.

1. Driicken Sie den [SCENE CHAIN]-Taster.
Der SCENE CHAIN-Bildschirm erscheint.
44 J=120.00 001-01-000 WSTOP

&« SCENE CHAIN MPLE PAD

CHAIN

SETE O0TLINITIAL SCENE CHAIN RENAME ~ WRITE

[ 14 15 16

A A A A A A A A A A A A A A A
002 003 001 002 003 001 010 004 010 004 006 007 008 016 001

Page 1/32

A001:Piano+Pad Layer

‘ Delete

‘Copy H Cut ‘

‘ Select Scene ‘

‘ Swap ‘

MARKER

2. Beriihren Sie den, CHAIN SET“-Namen und wahlen Sie das
gewiinschte Chain Set aus.
Ein,Chain Set” beinhaltet die Registrierungen mehrerer Scenen in einer selbst
bestimmten Reihenfolge (z.B. sinnvoll fir Live-Konzerte, bei denen Sounds in
einer vorbestimmten Reihenfolge schnell ausgewahlt werden sollen). Halten Sie
den [SHIFT]-Taster gedriickt und drticken Sie die Cursor [A] [V]-Taster, um die
Chain Set-Einstellungen zu verandern.

Driicken Sie einen der Tone Category-Taster [1]-[16], um die
gewiinschte Scene auszuwahlen.

3.

Die 16 im Bildschirm horizontal angeordneten Scenen entsprechen den Tone
Category-Tastern [1]-[16].

Sie kdnnen eine Scene auch durch Beriihren eines der Scene-Symbole im
Bildschirm aufrufen.

Wenn Sie das < (»)-Symbol am linken oder rechten Rand des Bildschirms
berthren, werden die vorherigen bzw. nachfolgenden 16 Scene-Symbole
angezeigt.
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I Sampler

In der Sampler-Sektion kénnen Sie Audiodaten (Samples) aufnehmen, entweder
der Uber die Tastatur gespielte Sound oder ein externes Audiosignal (Mikrofon,
Audiogerat usw.). Das aufgenommene Sample kann durch Driicken eines Pad
abgespielt werden.

Verschieben bzw. Kopieren von Samples

Sie kdnnen ein Sample auf ein anderes Pad verschieben oder kopieren.

Verschieben eines Sample

1. Halten Sie das gewlinschte Sample-Pad gedriickt und driicken Sie

Abspielen eines Sample durch Driicken eines der Pads

Folgen Sie den nachfolgend beschriebenen Bedienschritten, um Samples tber die
Pads zu spielen. (Sample Pad-Funktion)

Wabhlen Sie vorab,,SAMPLE PAD" als Pad-Funktion.
Siehe ,Zuordnen von Funktionen fiir die Pads (PAD MODE)” (S. 16).

1. Driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

9 ‘ 10) 1 B”

J [0

) BANK  CLIPBOARD PADMODE SAMPLING

Das entsprechende Sample wird abgespielt.

Sie kdnnen mehrere Pads gleichzeitig driicken und damit mehrere Samples zur
gleichen Zeit abspielen.

Halten eine Samples (Hold)
1. Driicken Sie eines der Pads und danach den [HOLD]-Taster.

BANK  CLIPBOARD PAD MODE SAMPLING

Das Sample wird dann auch nach Loslassen des Pads weiter gespielt. Um das
Playback des Sample zu stoppen, driicken Sie das entsprechende Pad erneut.

Der [HOLD]-Taster wirkt nur auf Samples, deren GATE-Parameter auf,ON" gestellt
ist.

NNGEENERENE

Die Samples sind in vier Banke a 16 Samples organisiert. Wenn Sie die Bank
umschalten, wird damit die Belegung der Pads mit den Samples umgeschaltet.

1. Driicken Sie den [BANK]-Taster.

HOLD CLIPBOARD PAD MODE SAMPLING

2. Driicken Sie eines der Pads [11-[4], um die gewiinschte Bank
auszuwahlen.

Wenn gespielte Sounds hangen bleiben

Driicken Sie den [HOLD]-Taster 4x schnell hintereinander. Damit wird das
Playback aller Pads gestoppt.

16

den [CLIP BOARD]-Taster.

7
10 1

13 ‘ 14 ‘ 15

IPAD MODE = SAMPLING

2. Halten Sie den [CLIP BOARD]-Taster gedriickt und driicken Sie das

gewlinschte Ziel-Pad.

Das Sample wird entsprechend verschoben.

Wenn das ausgewabhlte Ziel-Pad bereits ein Sample besitzt, erscheint die
Meldung,Overwrite?”. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die vorherige
Zuordnung zu Uberschreiben bzw. den [EXIT]-Taster, um den Vorgang
abzubrechen.

Kopieren eines Sample
1. Halten Sie das gewlinschte Sample-Pad und den [SHIFT]-Taster

gedriickt und driicken Sie den [CLIP BOARD]-Taster.

2. Halten Sie den [CLIP BOARD]-Taster gedriickt und driicken Sie das

gewlinschte Ziel-Pad.

Das Sample wird kopiert.

Wenn das ausgewabhlte Ziel-Pad bereits ein Sample besitzt, erscheint die
Meldung,Overwrite?”. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die vorherige
Zuordnung zu Uberschreiben bzw. den [EXIT]-Taster, um den Vorgang
abzubrechen.

Zuordnen von Funktionen fiir die Pads (PAD MODE)

1. Driicken Sie den [PAD MODE]-Taster.
2. Driicken Sie eines der Pads [1]-[16], um die gewlinschte
Funktion auszuwahlen.

Ein entsprechender Einstell-Bildschirm erscheint.

[HINWEIS ]

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im ,Reference Manual”
(PDF).




Sampler

Sampling

Sie kénnen mit diesem Instrument die folgenden Sounds als,,Sample” aufnehmen.

o die Uber die Tastatur gespielten Sounds

o das tiber die MIC/LINE INPUT-Buchsen 1, 2 eingehende Audiosignal (z.B.
Audiogerét, Mikrofon).

e das Uiber den USB COMPUTER-Anschluss eingehende Signals eines Rechners.

1. schlieBen Sie bei Bedarf das gewiinschte Gerat (Audiogerat oder
Mikrofon) an die MIC/LINE INPUT-Buchsen 1/2 an.

CI'ED

Wenn Sie ein Sample in stereo aufnehmen mochten, verbinden Sie den linken
Kanal mit der MIC/LINE INPUT-Buchse 1 und den rechten Kanal mit der MIC/LINE
INPUT-Buchse 2.

2. Driicken Sie den [SAMPLING]-Taster.
Der SAMPLING MENU-Bildschirm erscheint.
3. Beriihren Sie den <To Pad>-Taster.
Der SAMPLING STANDBY (TO PAD)-Bildschirm erscheint.

&« SAMPLING STANDBY (TO PAD)

L
Time QU

000:00:00

1-1
2@

SAMPLE PAD

Sampling Mode
[KBD+INPUT _¥]

Format

STEREQ

(OVERWRITE)

CANCEL  START

autoTRiG U0

SETTING
TRIG INT IN2

4. Das <SAMPLE PAD>-Feld zeigt die Bank und die Nummer des
Sample-Pad an, fiir das die Aufnahme erfolgen wird.

5. Wenn Sie die Bank bzw. Nummer wechseln mochten, beriihren Sie
das <SAMPLE PAD>-Feld.

Wahlen Sie im SAMPLING DESTINATION (PAD)-Bildschirm die Sample-Bank und
die Nummer aus.

CI'ED

Wenn das ausgewahlte Pad bereits ein Sample besitzt, erscheint die Meldung
,Overwrite OK?". Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die vorherige Zuordnung zu
tberschreiben bzw. den [EXIT]-Taster, um den Vorgang abzubrechen.

6. Beriihren Sie <Sampling Mode>, um den Sampling-Modus
auszuwahlen.

Parameter Beschreibung
Der iiber die Tastatur gespielte Sound und die Gber die MIC/LINE
KBD-+INPUT INPUT-Buchsen 1/2 sowie den USB COMPUTER-Anschluss eingehenden
Audiosiognale werden aufgezeichnet.
KBD Der Uiber die Tastatur gespielte Sound wird aufgezeichnet.
INPUT Die tiber die MIC/LINE INPUT-Buchsen 1/2 sowie den USB COMPUTER-

Anschluss eingehenden Audiosiognale werden aufgezeichnet.

7. stellen Sie die Aufnahme-Lautstirke ein.

Stellen Sie die Lautstarke moglichst hoch ein, ohne dass das Level Meter
vollstandig ausschlégt.

Aufnahmequelle Beschreibung

Wahlen Sie das gewlnschte Audiogerat
und stellen Sie den Eingangspegel

audicder mit den LEVEL 1/2-Reglern auf der
Riickseite ein.
i Stellen Sie den Eingangspegel mit den
Mikecton LEVEL 1/2-Reglern auf der Riickseite ein.
USB COMPUTER Stellen Sie den USB Audio-Eingangspegel ein (S. 22).

8. Nehmen Sie die Einstellungen fiir das Sampling vor.
Beriihren Sie eines der Symbole im Bildschirm, um dieses ein- bzw. auszuschalten
oder wéhlen Sie einen Parameter und verdndern dessen Wert mit dem [VALUE]-
Regler.

Parameter Wert Beschreibung

zeichnet den Sound als einzelne Wellenform auf.

Wahlen Sie diese Option fiir die Aufnahme eine

MONO Monosignals (z.B. ein Mikrofonsignal).

Wenn Sie beide Eingénge (L und R) verkabelt haben,
werden deren Eingangssignale gemischt und zusammen

Format
aufgenommen.

zeichnet den Sound als zwei getrennte Wellenformen
(L und R) auf.

Wahlen Sie diese Option fiir ein Stereosignal, z.B. ein
Audiogerat.

STEREO

Bei, Auto Trig=ON" wird das Sampling automatisch
gestartet, wenn das Eingangssignal den hier
eingestellten Pegel iberschreitet.

AUTO TRIGGER
LEVEL

0-15

Bei, ON" wird das Sampling automatisch gestartet, wenn
der AUTO TRIGGER LEVEL Uberschritten wird.

Bei, OFF" wird das Sampling gestartet, wenn Sie
<START> beriihren.

AUTO TRIGGER OFF, ON

o

Erzeugen Sie am Quellgerat den gewiinschten Sound und beriihren
Sie <START> in dem Moment, an dem die Aufnahme gestartet
werden soll.

Wahrend der Aufnahme erscheint im Bildschirm,,NOW SAMPLING".

Wenn AUTO TRIGGER bei Schritt 7 auf,,OFF” gestellt ist

Das Sampling wird gestartet, wenn Sie <START> bertihren.

Erzeugen Sie am Quellgerat den gewtinschten Sound.
Wenn AUTO TRIGGER bei Schritt 7 auf,,ON” gestellt ist

Erzeugen Sie am Quellgerdt den gewiinschten Sound. Das Sampling wird
automatisch gestartet, wenn das Eingangssignal den fiir AUTO TRIGGER LEVEL
eingestellten Wert tiberschreitet.

10. Wenn Sie die Aufnahme stoppen méchten, beriihren Sie <STOP>.
Die Aufnahme wird gestoppt und das Sample auf dem Ziel-Pad gesichert.

CIED

e Die Sample-Datei wird im Sample-Speicher des Instruments gespeichert.
e Sie kdnnen an einem Rechner erstellte Audiodaten als Samples in das Instrument
laden. Weitere Details finden Sie im ,Reference Manual” (PDF).
Loschen eines Sample (Delete)
Gehen Sie wie folgt vor.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [PAD
MODE]-Taster.
Der SAMPLE PAD-Bildschirm erscheint.

SAMPLE PAD

e (G Fx s
D_RiffB_80_Am

€ [ P
RIffA_80_Am
€0 21MB. STEREO 218

2. Driicken Sie das Pad des Sample, das geléscht werden soll.
3. Beriihren Sie <SAMPLE UTILITY>.
4. Beriihren Sie <DELETE>.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Um den Vorgang abzubrechen, bertihren Sie <CANCEL>.
5. Beriihren Sie <OK>.
Das ausgewahlte Sample wird geldscht.

Einstellen der Eingangs-Lautstdrke (Input Setting)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Lautstarke des an den MIC/LINE INPUT 1/2-Buchsen

angeschlossenen Gerats einzustellen.

1. Beriihren Sie im SAMPLING STANDBY-Bildschirm (S. 17) das <INPUT
SETTING>-Feld.

2. Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter und
verandern Sie den Wert.

[HINWEIS_

Weitere Informationen zum Einstellen der Eingangslautstérke fiir das am USB
COMPUTER-Anschluss anliegende Signal finden Sie unter ,Einstellen des USB Audio-
Eingangspegels” (S. 22).
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I Sequencer

Der Aufbau des Sequencer

Pattern

Sie kdnnen Spiel- und Kontrolldaten auf bis zu 16 Spuren (Tracks) aufnehmen. Die 16

Spuren entsprechen den 16 Zonen.
Jeder Track kann bis zu 8 Pattern-Variationen enthalten.

Die Variationen kdnnen wahrend des laufenden Playback in Echtzeit umgeschaltet
werden.

Jedes der Pattern kann bis zu 64 Takte lang sein und wird als Schleife (Loop) in einer
Lange abgespielt, die eingestellt werden kann.

PATTERN
TRACK1 ~ TRACK2  TRACK3  TRACK4  TRACK5  TRACK6

TRACK16

8|
0000

=

O00E

L2 20 A A I

ZONE1 ZONE2 ZONE3 ZONE4 ZONE5 ZONE6 |mm m |ZONE16

Group

Die Kombination von Patterns innerhalb eines Track wird als,,Group” bezeichnet.
Diese Gruppen kdnnen als Song-Sektionen definiert werden (,Intro”, Vers", Fill",
»Refrain” usw.).

GROUP
|

GROUP-01 :Intro
TRACK1 TRACK2  TRACK3  TRACK4  TRACKS  TRACK6

]
-
-

TRACK16

PLAY

TIL
BOOOE

o N

PLAY

B00000

Song

Die erstellen Gruppen kénnen in einer Reihenfolge arrangiert werden. Diese wird als
,Song” bezeichnet. Sie kdnnen sowohl fiir einzelne Gruppen als auch den gesamten
Song Loop-Einstellungen definieren.

SONG

O0oOmooo
O0000EEN
O0oOmooo
O0000EEN

GROUP-02 GROUP-03 GROUP-02 GROUP-05
Versel Verse2 Versel Ending

Patterns, Groups und Songs werden innerhalb einer Scene gesichert.

18

Spielen des Sequencer

Abspielen von Patterns
1. Wshlen Sie die gewiinschte Scene aus.

2. Driicken Sie den [PATTERN]-Taster.
Der PATTERN-Bildschirm erscheint.

PATTERN 4/4 J=120.00 001-01-000 WSTOP iSAMPLE PAD

[q6Tr | TRACK PTN NAME
Track||View| 2 - B INITPTN
916 | _

510 | s Sy =g =

A
B
©
D
E
=
(€]
H

LOOP SETTING|| PTN UTILITY GROUPING GROUP

Eine Box, in der eine Phrase aufgenommen ist (Pattern Box) wird in Farbe
angezeigt.

Wenn Sie eine Pattern Box mit Aufnahme ldnger berthren, wird diese
hervorgehoben angezeigt. Diese Pattern Box ist dann spielbereit und wird nach
Driicken des [PLAY]-Tasters abgespielt. Sie konnen fiir jeden der Tracks jeweils
eine Pattern Box in Spielbereitschaft versetzen.

leer

Es existieren Daten.
(Farbe wahlbar)

Es existieren Daten.
Loop Sw OFF

Es existieren Daten.
Play Standby

Es existieren Daten.

]

Spielen des Sounds

3. Driicken Sie den [»PLAY]-Taster.
Die in Spielbereitschaft versetzten Pattern aller Tracks werden abgespielt.
e Wenn Sie eine Pattern Box beriihren, die nicht abgespielt wird, wird diese ab
diesem Zeitpunkt abgespielt.
¢ Wenn Sie eine farbig dargestellte Pattern Box beriihren, kdnnen Sie die Patterns
der Tracks umschalten.
4. Wenn Sie den [mSTOP]-Taster driicken, wird das Playback fiir alle
Tracks gestoppt.
e Wenn Sie eine Pattern Box beriihren, die abgespielt wird, wird nur das Pattern des
beriihrten Symbols gestoppt.

Wenn Sie Patterns umschalten, stoppen oder starten, wahrend ein anderes
Pattern gespielt wird, erfolgt der Wechsel bzw. die Anderung am Ende des aktuell
spielenden Pattern.



Sequencer

Abspielen einer Gruppe
1. Wibhlen Sie die gewiinschte Scene aus.

2. Driicken Sie den [GROUP]-Taster.
Der GROUP-Bildschirm erscheint.

-000 WSTOP
< aktuelle Gruppe

Group-Liste

GROUP Info.
02:Verse A

Num Name [

: Verse B
: Verse C
: Chorus A
: Chorus B
. Ending

: INIT GRP

Length
32

PATTERN UTILITY RENAME MAKE SONG

¢ Die aktuell gewahlte Gruppe ist mit dem Cursor markiert.

o Auf der rechten Seite des Bildschirms wird die Patternlange aller Tracks der
aktuellen Gruppe angezeigt und Sie kénnen mit dem [E5]-Regler die Anzahl der
Takte fur die Gruppe einstellen.

3. Driicken Sie den [»PLAY]-Taster.
Die aktuelle Gruppe wird abgespielt.
4, Driicken Sie den [mSTOP]-Taster, um das Playback zu stoppen.

5. Um eine andere Gruppe auszuwahlen, beriihren Sie den Namen der
gewiinschten Gruppe.
Sie kdnnen dafiir auch den [E2]-Regler verwenden.

Abspielen eines Song
1. Wihlen Sie die gewlinschte Scene aus.
2. Driicken Sie den [SONG]-Taster.

Der SONG-Bildschirm erscheint.

TE

MAKE SONG sKip EXPORT

Im Bildschirm wird eine Reihenfolge von Group-Boxen angezeigt, jede mit einer
Nummer entsprechend der Abspiel-Reihenfolge.

Innerhalb jeder Group Box werden Informationen angezeigt wie Gruppen-
Nummer, Gruppen-Name und Anzahl der Loop-Phasen. Fiir eine leere Group Box
werden keine Informationen angezeigt.

3. Driicken Sie den [»PLAY]-Taster.

Der Song wird gestartet und die Groups werden in der eingegebenen
Reihenfolge abgespielt.

Die aktuell gespielte Gruppe wird durch eine griine Group Box angezeigt.

4. Driicken Sie den [mSTOP]-Taster, um das Playback zu stoppen.

Aufnahme eines Pattern

Es gibt drei Methoden, ein Pattern aufzuzeichnen.

Realtime (Echtzeit) nimmt das Spielen der Noten auf der Tastatur sowie die durch die

(Realtime REC) Bewegungen der Controller erzeugten Steuerdaten in Echtzeit auf.
Einzelschritt-

(eSi:egpa::cording) nimmt die eingegebenen Daten nacheinander auf.

(Step Rec)

TR-REC nimmt die an den in der Kette gewahlten Positionen eingebenen Noten auf.

Mit dieser Methode kdnnen Sie sehr effizient Drum-Patterns aufzeichnen.

Bevor Sie eine neue Aufnahme durchfiihren, [6schen Sie die bieherigen Daten des
gewadhlten Pattern.

1. Wihlen Sie die gewiinschte Scene aus.

Wenn Sie ein Pattern erstellen und dann eine andere Scene auswéhlen oder das
Instrument ausschalten, ohne vorher die Scene gesichert zu haben, werden die
bis dahin nicht gesicherten Daten geldscht.

2. Driicken Sie den [PATTERN]-Taster.
Der PATTERN-Bildschirm erscheint.

3. Beriihren Sie <UTILITY>.
Der PATTERN UTILITY-Bildschirm erscheint.
4, Beriihren Sie <DELETE>.
Der DELETE MENU-Bildschirm erscheint.
5. Beriihren Sie <DELETE ALL>.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Um den Vorgang abzubrechen, bertihren Sie <CANCEL>.
6. Um den Vorgang durchzufiihren, beriihren Sie <OK>.

Alle Patterns werden gelscht.

Geldschte Patterns kdnnen nicht wieder hergestellt werden.

Echtzeit-Aufnahme (Realtime REC)

1. Driicken Sie den [®REC]-Taster.
Der REC STANDBY-Bildschirm erscheint.

2. Bereiten Sie die Aufnahme vor.

Beriihren Sie den gewtinschten Parameter im Bildschirm oder verdndern Sie den
Wert des gewdhlten Parameters mit dem [VALUE]-Regler.

TRACK/PATTERN Aufnahme-Parameter

REC STANDBY
DEZTINATION

Meas Beat Tick

01-01-000

Time Signature CountIn
NONE i
Input Quantize

MIX ‘
B NEW L (SECSHESSS Y Gl dhadain |

Tempo

STEP REC 120.00

TR-REC CLICK

Length
4

R iwe: Beschreibung
Parameter

startet einen Vorzéhler bei der Aufnahme. Stellen Sie diesen Parameter
CountIn

vor der Aufnahme (im Stop-Zustand) ein.
bestimmt die Taktart des Metronoms.
Time Signature
Diese kann eingestellt werden, wenn alle Patterns leer sind.
Input Quantize bestimmt die Auflésung der Noten bei der Aufnahme.

bestimmt, ob das aktuell gewahlte Rhythmus-Pattern automatisch

RHY SYNC gestartet und aufgenommen wird, wenn Sie die Aufnahme starten (ON)
oder nicht (OFF).
ON: Die Aufnahme wird auch nach Erreichen des Endes der mit,Length”
bestimmten Strecke fortgesetzt.

LOOP REC SW N
OFF: erzeugt einen nahtlosen Ubergang von Aufnahme zu Playback
nach Erreichen des Endes der mit,Length” bestimmten Strecke.

REC EVENT bestlmmt die Datentypen, die wéahrend der Echtzeit-Aufnahme
aufgezeichnet werden.

CLICK schaltet das Metronom ein bzw. aus.

Tempo bestimmt das Tempo.

Length bestimmt die Lange des Pattern.

NEW/MIX bestimmt, ob eine neue Aufnahme durchgefiihrt oder der

existierenden Aufnahme eine weitere hinzugefigt wird.

Beriihren Sie <TRACK/PATTERN>, um den PATTERN-Bildschirm aufzurufen. Wéhlen
Sie dort den Track (1-16) und das Pattern (A-H) aus, das aufgenommen werden
soll. Wenn Sie die Ziel-Aufnahmespur wechseln, wird auf die durch den Track
gespielte Zone umgeschaltet.

(Beispiel) Track 2: Zone 2 (Bass)—Track 10: Zone 10 (Drum)

Driicken Sie nach Auswahl eines Track und Pattern im PATTERN-Bildschirm erneut
den [REC]-Taster.

3. Driicken Sie den [»>PLAY]-Taster, um die Aufnahme zu starten.
Sie konnen die Aufnahme auch durch Beriihren von <START> starten.
4, Spielen Sie auf der Tastatur.

Die durch die Bewegungen der Regler und Controller erzeugten Daten kdnnen
ebenfalls aufgenommen werden.

5. Driicken Sie den [mSTOP]-Taster, um das Playback zu stoppen.

Wenn die Aufnahme beendet ist, kdnnen Sie die Schritte 1-5 nach Bedarf
wiederholen, um Pattern-Variationen auf der gleichen Spur bzw auf einer
anderen Spur aufzunehmen. Wenn Sie Gruppen oder einen Song erstellen
(siehe nachfolgenden Abschnitt), ist es von Vorteil, wenn Sie die Aufnahmen auf
unterschiedliche Tracks und Patterns verteilen, um diese flexibel kombinieren zu
konnen.
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Sequencer

Die Einzelschritteingabe (step REC)
1. Driicken Sie den [@REC]-Taster.
Der REC STANDBY-Bildschirm erscheint.

2. Bei <TRACK/PATTERN> sehen Sie den Track, den Sie aktuell
aufzeichnen.

STEP REC

TRACK/PATTERN

REC STANDBY ><

REALTIME REC

Meas Beat Tick

01-01-000

Time Signature CountIn

NONE 6 d

Input Quantize

m NEW OFF

Length Tempo
4

WEHIES 120.00

CLICK

Beriihren Sie <TRACK/PATTERN>, um den PATTERN-Bildschirm aufzurufen. Wahlen
Sie dort den Track (1-16) und das Pattern (A-H) aus, das aufgenommen werden

Wenn Sie die Ziel-Aufnahmespur wechseln, wird auf die durch den Track gespielte

6.

UNTEE_|

Zone umgeschaltet.
(Beispiel) Track 2: Zone 2 (Bass)—Track 10: Zone 10 (Drum)

Driicken Sie nach Auswahl eines Track und Pattern im PATTERN-Bildschirm erneut
den [REC]-Taster.

Beriihren Sie <STEP REC>.

Der STEP RECORDING-Bildschirm erscheint.

Stellen Sie die Parameter fiir die einzugebende Note ein.
Stellen Sie die im Bildschirm angezeigten Aufnahme-Parameter ein.

STEP RECORDING ~ 2 - A fimay 4/4 J=120.00 01-01-000

Aufnahme-Parameter

I

02-04-360

I [RRREN

Eb3(51) 99 0:084

Note Type Gate Time Velocity Step
REST STEP BACK 18 70% REAL 02-04-360

TR-REC

Aufnahme-Parameter

Beschreibung

Note Type bestimmt die Notenldnge.
Gate Time bestimmt die Gate-Zeit.
Velocity bestimmt die Lautstarke.

Spielen Sie die gewiinschte Note einmal.

Die gespielte Note wird fiir Schritt 1 eingegeben und danach der nachfolgenden
Schritt entsprechend der eingestellten Auflésung angewdhlt.

Sie konnen auch mehrere Noten gleichzeitig spielen, um einen Akkord
einzugeben.

Wiederholen Sie Schritt 4-5, um Daten fiir weitere Steps
aufzuzeichnen.

7 . Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um die Aufnahme zu stoppen.

GCIIED
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Wenn Sie eine Pause einfligen mochten, beriihren Sie <REST>.

Um die Eingabe eines Step zu I16schen, beriihren Sie <STEP BACK>.

Wenn Sie eine Bindebogen einfiigen mochten, bertihren Sie <TIE>.

Wenn Sie den Bindebogen wieder entfernen méchten, beriihren Sie <UNTIE>.
Mit dem [E6]-Regler kdnnen Sie die Eingabe-Position verschieben.

Mit dem Rollbalken auf der linken Seite des Bildschirms konnen Sie die
Notenanzeige auf- bzw. abwarts verschieben.

Mit dem Rollbalken auf der oberen Seite des Bildschirms kénnen Sie die
Taktanzeige nach links bzw. rechts verschieben.

.

rWas ist TR-REC?

TR-REC ist eine Methode, bei der das Timing der Noten tber die TONE
CATEGORY-Taster [1]-[16] eingegeben wird.

Die TR-REC-Funktion ist im Stop-Zustand und wahrend des laufenden Playback
einer Phrase verfligbar. Sie konnen diese Methode verwenden, wahrend ein
Rhythmus abgespielt wird.

Beispiel: Wenn Sie das im Bild 1gezeigte Drum-Pattern erstellen méochten,
wirden Sie die in Bild 2 gezeigten Einstellungen vornehmen.

FIGURE 1

(S)()(((((

o

1€

I8

12 13

FIGURE 2

Step-Nummer 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 14 15 16

o D OOOMOOOO000 WO 00
sosonm - -3 (3 (- - 0 0

W Taster-Anzeige
leuchtet

[] Taster-Anzeige
erloschen

Wenn Sie den Drum-Part auswahlen und auf der Tastatur spielen, zeigen bei
Spielen eines Sounds die Anzeigen der TONE CATEGORY-Taster [1]-[16] an, an
welcher Position der jeweilige Sound erklingt (Anzeige leuchtet) bzw. nicht
(Anzeige erloschen).

Sie konnen dann den gewiinschten TONE CATEGORY-Taster [1]-[16] driicken,
um zu bestimmen, ob der Sound an der gewahlten Position erklingen soll
(Anzeige leuchtet) oder nicht (Anzeige erloschen).

1

2

3

« Driicken Sie den [@REC]-Taster.

Der REC STANDBY-Bildschirm erscheint.

« Bei <TRACK/PATTERN> sehen Sie den Track, den Sie aktuell

aufzeichnen.

TRACK/PATTERN
REC STANDBY

REALTIME REC

Meas Beat Tick Time Signature CountIn

01-01-000 o

Input Quantize
MiIX OFF

. NEW

Tempo

STEP REC TR-REC 120.00 cLick

Length
4

Beriihren Sie <TRACK/PATTERN>, um den PATTERN-Bildschirm aufzurufen. Wahlen

Sie dort den Track (1-16) und das Pattern (A-H) aus, das aufgenommen werden
soll.

Driicken Sie nach Auswahl eines Track und Pattern im PATTERN-Bildschirm erneut

den [REC]-Taster.
« Beriihren Sie <TR-REC>.

Der TR-REC-Bildschirm erscheint. Die Anzeige des [TR-REC]-Tasters leuchtet
und die Tone Category-Taster [1]-[16] kdnnen nun fir die Eingabe der TR-REC-
Einzelschritte verwendet werden.

CGIIED

Sie konnen die TR-REC-Funktion auch durch Driicken des [TR-REC]-Tasters anstelle des

[®REC]-Tasters aktivieren.




Sequencer

4. Nehmen Sie die TR-REC-Einstellungen vor. Erstellen einer Gruppe

1. Driicken Sie den [PATTERN]-Taster.
Der PATTERN-Bildschirm erscheint.

|

Stellen Sie die im Bildschirm angezeigten Aufnahme-Parameter ein.
Tone
& TR-REC 5 Y ]
2. Gehen Sie wie folgt vor, um fiir einen Track eine Kombination von
Patterns zu erstellen.
3. Beriihren Sie <GROUPING>
Die GROUP LIST erscheint.

ys|bu3

GROUPING X

GROUP LIST

Num Name Length

L
L
I
I
L

Aufnahme-Parameter 01: Intro 32
‘STEP PARAM‘

: Verse B

£ H

=]
IE

Length
P : Verse C

S

Drum Kit
& | TRREC 10-A A 4/4 J=120.00 01-01-000

—

] ]

: Chorus A

: Chorus B

: Ending

: INIT GRP

7 RENAME

4, Bewegen Sie den Cursor auf die gewiinschte Nummer.
5. Beriihren Sie <SET>.

Eine Bestdtigungs-Abfrage erscheint.

Um den Vorgang abzubrechen, bertihren Sie <CANCEL>.

Aufnahme-Parameter

SEpY 6. Umden Vorgang durchzufiihren, beriihren Sie <OK>.
rongth Die aktuelle Kombination von Patterns fiir jeden Track wird als,,Group” registriert.
4 . . . . . .
7. Wiederholen Sie bei Bedarf die Schritte 2-6, um weitere Gruppen zu
Aufnahme-Parameter Beschreibung erstellen.
- - - - Sie kdnnen <RENAME> beriihren und fiir die Gruppe einen Namen eingeben. J
Scale bestimmt die Notenlédnge (Scale) eines Step. Y
Gate bestimmt die Gate-Zeit. te” elnes Song g
Velocity bestimmt die Lautstarke. . . %
1. Driicken Sie den [GROUP]-Taster.
5. Spielen Sie auf der Tastatur das Instrument, das aufgenommen Der GROUP-Bildschirm erscheint.
werden soll (nur fiir ein Drum-Kit). 2. Beriihren Sie <MAKE SONG> -
Wenn Sie eine andere Note spielen, wird das Instrument entsprechend Der MAKE SONG-Bildschirm erscheint —
gewechselt. Bei Instrumental-Tones wird bei Spielen auf der Tastatur die Tonhéhe
beStimmt, dle eingegeben erd e MAKE SONG 4/4 J=120.00 001-01-000 ESTOP
6. Bestimmen Sie iiber die Tone Category-Taster [1]-[16] die Positionen, GROUP LIST SONG =
an denen Noten gespielt werden sollen (an den leuchtenden i “;Z‘" AR N N 2
Positionen werden Noten gespielt). 52 Verse o VerseA VerseA VerseB %
5 6 7 8
ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ 03: VerseB 32 02 x1 04 x1 05 x1 06 «xi
e 04: Verse C Verse A VerseC ChorusA ChorusB
9 10 1 12
HH A LI 02 x1 03 x1 04 x1 07
. : . . . - 14 15 16
2 4 5 0 7 s 9 10 " : INIT GRP
sSD
l l I I l . l I PREVIEW ADD/REPLACE BACK DEL SONG o
KEYS GUITAR BASS STRINGS BRASS WIND CHOR  SYNTH v
_ 3. Beriihren Sie in der GROUP LIST auf der linken Seite <ADD> fiir die >
. l . I I . Gruppe, die zuerst abgespielt werden soll. e
= - . Die hinzugefiigte Gruppe wird rechts im SONG-Feld hinzugefiigt und die
- - - = - Eingabe-Position nach hinten verschoben.
S LHinwes)
e Wenn Sie <ADD/REPLACE> beriihren und die Gruppe mit REPLACE eingeben,
wird die bisher an der Eingabe-Position platzierte Gruppe ersetzt.
Um eine Note zu |6schen, driicken Sie einen leuchtenden Tone Category-Taster o Sie konnen bis zu 32 Gruppen in die Liste eingeben. g
[1]-[16], so dass die Taster-Anzeige erlischt. Sie kdnnen auch den [»PLAY]-Taster e Wenn Sie <BACK DEL> berihren, wird die an der Eingabe-Position befindliche =
driicken und Noten wéhrend des laufenden Playback eingeben. Gruppe entfernt und die Eingabe-Position nach vorne verschoben. 'g
7. Driicken Sie den leuchtenden [TR-REC]-Taster, um die Aufnahme zu 4. wiederholen Sie Schritt 3 nach Bedarf, um den Song zu erstellen. %
n
stoppen. WICHTIG
m Wenn Sie eine Gruppe bzw. einen Song erstellen und dann eine andere Scene \
o Die TR-REC-Funktion kann nicht wihrend der Echtzeit-Aufnahme bzw. der auswahlen oder Qas !nstrurnen-t aussd_lalten, ohne vorhetdle Scene gesichert zu
Einzelschritteingabe ausgewahlt werden. haben, werden die bis dahin nicht gesicherten Daten geldscht.
e Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedrtickt halten und einen der Tone Category-Taster
[1]-[4] driicken, wird die Takt- bzw. die Taktschlag-Position verschoben. (Abhangig %
von der Scale-Einstellung verwenden Sie den [SHIFT]-Taster + Tone Category- o
Taster [1]-[8]). 2
e Mit dem Rollbalken auf der linken Seite des Bildschirms kdnnen Sie die Anzeige o
nach oben bzw. unten verschieben. g_
¢ Mit dem Rollbalken auf der oberen Seite des Bildschirms kénnen Sie die w
Taktanzeige nach links bzw. rechts verschieben.
—
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I Steurerung externer Instrumente

Spiel

eines Plug-in Synthesizers

Sie kdnnen mit dem FANTOM einen auf einem Rechner installierten Plug-in
Synthesizer ansteuern und in Ihr Spiel integrieren.

Spielen der

internen Zonen

A

Spiel- und Kontrolldaten fur externe l
Zonen

(USB MIDI) '

Plug-in Synthesizer (auf dem Rechner installiert)

AnschlieBen an einen Rechner

Der USB-Treiber ist eine Software, die den Datentransfer zwischen dem Instrument
und Rechner organisiert. Sie missen auf dem verwendeten Rechner den USB-Treiber
installieren, bevor Sie das Instrument an den Rechner anschlieen.

CIED

Weitere Informationen zum Download und zur Installation des USB-Treibers finden
Sie auf der Roland-Internetseite:

Output

Audiosignal vom Rechner
(USB Audio)

http://www.roland.com/support/

USB-Treiber-Einstellungen

Gehen Sie wie folgt vor, um den USB-Treiber fiir die USB-Verbindung
,FANTOM <-> Rechner” auszuwahlen.

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2. Beriihren Sie <SYSTEM>.

3. Beriihren Sie <GENERAL>.

4, stellen Sie den,USB Driver“-Parameter auf ,VENDOR".

Parameter Wert Beschreibung
VENDOR Der spezielle Roland-Treiber wird verwendet.
q Der vom Betriebssystem des Rechners zur Verfligung
-Ti
RSBl ey GENERIC gestellte USB-Treiber wird verwendet.

® Es konnen nur MIDI-Daten ausgetauscht werden.

5. Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um die gednderte SYSTEM-
Einstellung zu sichern.

6. Schalten Sie das Instrument aus und nach kurzer Zeit wieder ein.

Steuern eines externen MIDI-Gerats (EXT MIDI OUT)

Die Uber die Regler und die Tastatur des erzeugten Kontroll- und Spieldaten

werden als MIDI-Meldungen tber die MIDI OUT- und USB MIDI OUT-Anschliisse des
ausgegeben. Die (iber die Tastatur erzeugten Spieldaten kénnen als CV/GATE-Signale
Uber die CV/GATE OUT-Buchsen ausgegeben werden. Wenn Sie eine Zone auf ,EXT"
stellen, werden die Daten der entsprechenden Zone an externe MIDI-Instrumente/
Geréte Gibertragen.

1. Driicken Sie den ZONE SELECT-Taster der Zone, deren Kontroll- und
Spieldaten liber MIDI gesendet werden sollen.

Um eine der Zonen 9-16 auszuwahlen, driicken Sie den [ZONE 1-8/9-16]-Taster
und danach einen der ZONE SELECT [1]-[8]-Taster.

2. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den rot
leuchtenden ZONE INT/EXT-Taster, so dass die Farbe auf ,grin”
wechselt (= Steuerung externer MIDI-Instrumente/Gerate).

Wenn die ZONE INT/EXT-Taster mehrerer Zonen leuchten, bestimmt die durch den

ZONE SELECT-Taster ausgewahlte aktuelle Zone, ob MIDI-Informationen an ein
externes Soundmodul Gbertragen wird (S. 12).
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wenn die anwendbare Zone nicht die
aktuelle Zone ist

wenn die anwendbare Zone die

VSRS aktuelle” (current) Zone ist

Die interne Klangerzeugung und

das externe Soundmodul erzeugen
beide KEINEN Sound, wenn auf der
Tastatur gespielt wird. Sie konnen
tiber den internen Sequenzer oder ein
externes MIDI-Instrument die interne
Klangerzeugung ansteuern.

Die interne Klangerzeugung und
das externe Soundmodul erzeugen
beide einen Sound, wenn Sie auf
der Tastatur spielen.

erloschen
(COMMON)

Nur wenn wenn die Anzeige eines ZONE
INT/EXT-Tasters einer anderen aktuellen
Zone leuchtet (rot oder griin), erzeugt die

Die interne Klangerzeugung
erzeugt einen Sound, wenn Sie auf

leuchtet rot

(INT) der Tastatur spielen. interne Klangerzeugung einen Sound,
wenn Sie auf der Tastatur spielen.
Nur wenn wenn die Anzeige eines ZONE
leuchtet griin Das externe Soundmodul erzeugt | INT/EXT-Tasters einer anderen aktuellen

einen Sound, wenn Sie auf der Zone leuchtet (rot oder griin), erzeugt das

(EXT) Tastatur spielen. externe Soundmodul einen Sound, wenn
Sie auf der Tastatur spielen.

leuchtet Die interne Klangerzeugung ist stummgeschaltet. Die interne Klangerzeugung

orange erzeugt keinen Sound, Wenn der vorherige Status,griin leuchtend” war, erzeugt

(MUTE) das externe Soundmodul einen Sound.

3. Driicken Sie nach Bedarf einen der Taster [PAN/LEVEL], [ASSIGN 1]
oder [ASSIGN 2].

4, Wenn Sie die Kontrollregler [1]-[8] bzw. Fader [1]-[8] bewegen,
werden MIDI-Meldungen entsprechend der bei Schritt 3 gedriickten
Taster ausgegeben.

[HINWEIS_

o Sie kdnnen Detail-Einstellungen im ZONE EDIT-Bereich vornehmen (S. 14).

e Die gednderten Einstellungen kdnnen als,,Scene” gespeichert werden.
Siehe,Sichern einer Scene” (S. 15)

Die Verwendung von USB Audio

Einstellen des USB Audio-Eingangspegels

Sie konnen Einstellungen fiir das von einem Rechner tibertragene USB-Audiosignal
vornehmen.

1. Driicken Sie den [USB AUDIO SELECT]-Taster.
Der USB AUDIO-Bildschirm erscheint.

2. Bewegen Sie den Cursor auf,USB Audio Input Switch” und wahlen
Sie mit dem [VALUE]-Regler die Einstellung ,ON".
Das Audiosignal des externen Geréts wird eingeschaltet.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern »+USB Audio Input Volume” aus
und veréndern Sie den Wert mit dem [VALUE]-Regler.

[HINWEIS

Wenn ,USB Audio In/Out Select” auf IN gestellt ist, kdnnen Sie die Lautstarke auch mit
dem [USB AUDIO]-Schieberegler einstellen.
Einstellen des USB Audio-Ausgangspegels
Sie kdnnen das vom FANTOM erzeugte Audiosignal tiber USB an einen Rechner leiten.
1. Driicken Sie den [USB AUDIO SELECT]-Taster.
Der USB AUDIO-Bildschirm erscheint.
2. Bewegen Sie den Cursor auf,USB Audio Output Switch” und wéhlen
Sie mit dem [VALUE]-Regler die Einstellung ,ON".
Das Audiosignal des Instruments wird an den Rechner tibertragen.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,USB Audio Output Volume” aus
und veréndern Sie den Wert mit dem [VALUE]-Regler.

[HINWEIS

Wenn ,USB Audio In/Out Select” auf OUT gestellt ist, kdnnen Sie die Lautstarke auch
mit dem [USB AUDIO]-Schieberegler einstellen.



Steurerung externer Instrumente

Einstellungen fiir die ZONE INT/EXT-Taster (Zone Int/Ext Control)
Die ZONE INT/EXT-Taster arbeiten wie nachfolgend beschrieben.

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2. Beriihren Sie <SYSTEM>.

3. Wishlen Sie die Zone Int/Ext Control-Parameter und verindern Sie die
Einstellungen.

Parameter Wert Beschreibung

Jeder der ZONE INT/EXT-Taster erhalt wieder
seine vorherige Funktionalitét.

Fiir jeden der ZONE INT/EXT-Taster kann der
Status nach Driicken des jeweiligen Tasters wie
folgt umgeschaltet werden: erloschen, rot (INT),
griin (EXT), orange (MUTE) und gelb (BOTH).
Beim Status gelb (BOTH) werden sowohl die
interne Klangerzeugung als auch die iiber MIDI
angeschlossenen Soundmodule gespielt.

BASIC

Zone Int/Ext Control
ADVANCED

BASIC ADVANCED

rot griin
[SHIFT] +
INT . ZONE [INT/EXT] . EXT
d5¢< P>
MRS

4 Ay

gelb

BOTH

ZONE [INT/EXT]
Taster

ZONE [INT/EXT]

Taster erloschen

COMMON

erloschen

COMMON

&¢--------

[SHIFT] +

ZONE INT/EXT-Taster orange

. MUTE

ZONE INT/EXT-Taster wird im MIXER-Bildschirm eingestellt
. J

Anwendungsbeispiele fiir BASIC und ADVANCED

[HINWEIS_

Der ZONE [SELECT]-Taster leuchtet rot bei BASIC und griin bei ADVANCED.

BASIC ADVANCED

Steuern eines Analog-Synthesizers (CV/GATE OUT)

Sie kénnen einen analogen Synthesizer, der CV/GATE-Eingdnge besitzt, anschlieBen
und dessen Note On/Off-Befehle und die TonhGhe steuern.

Buchse Beschreibung

Bei ADVANCED wird der Sound
einer Zone gespielt, wenn diese
auf ON gestellt ist (unabhéngig
davon, ob eine Zone als aktuelle

Der Unterschied zwischen  Bei BASIC wird der Sound der

BASIC und ADVANCED aktuell gewahlten Zone gespielt.  Zone ausgewdhlt ist). Wenn alle
Zonen auf OFF gestellt sind, wird
der Sound der aktuell gewédhlten
Zone gespielt.

MCIC] ZONE SELECT Der interne Sound der Zone 1 Der interne Sound der Zone 1

und das externe MIDI-Instrument  und das externe MIDI-Instrument

L0 ZONE sw werden gespielt. werden gespielt.

B0 ZONE SELECT Durch Umschalten mitden ZONE  Die internen Sounds der Zonen

SELECT-Tastern kénnen Tones 2 und 3 werden iibereinander

MM ZONE sW gewechselt werden. gelegt gespielt.

W] ZONE SELECT Die internen Sounds der Zonen 2 und 3 werden (ibereinander gelegt

I ZONE sW gespielt.

Der interne Sound der Zone 1 Die Sounds der externen MIDI-

MCICIZONE SELECT Instrumente der Zonen 2 und

und das externe MIDI-Instrument 3 werden iibereinander gelegt

LI ZONE sW werden gespielt. . geleg
gespielt.

1T ZONE SELECT Die Sounds der externen MIDI-Instrumente der Zonen 2 und 3 werden

MM ZONE SW ibereinander gelegt gespielt.

_ Die interne Klangerzeugung
und das externe Soundmodul

SO0 zoNE sw (Die LED-Anzeigen leuchten bei erzeugen beide einen Sound,

der Einstellung BASIC nicht gelb).

wenn Sie auf der Tastatur spielen.

GATE OUT 1-Buchse Uber diese Buchse werden Note On/Off-Befehle gesendet.

GATE OUT 2-Buchse Die Ausgabespannung ist +5 V.

Uber diese Buchse werden Tonhohen-Informationen gesendet. Wenn Sie die
Transponierung bzw. Oktavierung verwenden, dndert sich entsprechend die
tibertragene Spannung.

Diese Buchsen unterstiitzen das Format OCT/V (das Hz/V-Format wird nicht
unterstitzt).

CV OUT 1-Buchse
CV OUT 2-Buchse

CIED

GATE OUT2 kann auf CV OUT umgeschaltet werden. Weitere Details finden Sie im
+Reference Manual” (PDF).
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I Einstellungen

Detaillierte Funktions-Einstellungen (Menu)
1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Der MENU-Bildschirm erscheint.
2. Beriihren Sie das gewiinschte Symbol im Bildschirm.
3. Verindern Sie die Einstellungen des gewahlten Parameters.

CIED

Eine detaillierte Beschreibung der verschiedenen Menu-Parameter finden Sie im
,Reference Manual” (PDF).

Menu Beschreibung

TONE EDIT Editieren eines Tone (S. 14).

EFFECTS EDIT Editieren der Effekte (S. 14).

ZONE EDIT Editieren einer Zone (S. 14).

SCENE EDIT Einstellungen fiir eine Scene (S. 12).

MIXER Einstellungen fiir Panorama und Lautstarke-Balance.
SYSTEM Einstellungen, die das gesamte Instrument betreffen.
UTILITY Erstellen von Backup-Daten oder Initialisieren von

Einstellungen (S. 24).

Erstellen und Zuriickiibertragen einer Backup-Datei

(Backup/Restore)

Sie kdnnen alle im internen Speicher gesicherten Einstellungen auf einen USB
Flash-Speicher sichern (Backup) und diese Daten wieder in das Instrument zurtick
Ubertragen (Restore).

Sichern der Daten auf einem USB Flash-Speicher (BACKUP)

Wenn sich auf dem USB Flash-Speicher eine bereits gleichnamige Datei
befindet, wird die vorherige Datei Giberschrieben. Verwenden Sie bei der
Benennung der Backup-Datei vorzugsweise eine Bezeichnung, die noch
nicht vergeben ist.

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Der MENU-Bildschirm erscheint.

2. Beriihren Sie <UTILITY>.
Das UTILITY-Display erscheint.

3. Beriihren Sie <BACKUP>.

4., Wenn Sie den Namen der Backup-Datei verandern mochten,
beriihren Sie <RENAME> und verandern Sie die Zeichen (S. 10).

Beriihren Sie dann <OK>. Das Fenster wird wieder geschlossen.
5. Beriihren Sie <OK>.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Um den Vorgang abzubrechen, beriihren Sie <CANCEL>.
6. Umden Vorgang durchzufiihren, beriihren Sie <OK>.

Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-Speicher
nicht ab, solange im Display noch ,working. erscheint.

Zuriickiibertragen der Daten vom USB Flash-Speicher in das Instrument
(RESTORE)

Durch den Restore-Vorgang werden alle Einstellungen im internen Speicher des
Instruments Uberschrieben. Stellen Sie sicher, dass Sie die im internen Speicher

befindlichen Daten (sofern Sie diese erhalten mochten) vorher als Backup-Datei
gesichert haben.

1. Beriihren Sie im UTILITY-Bildschirm <RESTORE>.

2. Wshlen Sie die gewiinschte Backup-Datei aus und beriihren Sie
<RESTORE>.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Um den Vorgang abzubrechen, beriihren Sie <CANCEL>.

3. Umden Vorgang durchzufiihren, beriihren Sie <OK>.

Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-Speicher
nicht ab, solange im Display noch ,working." erscheint.

4. schalten Sie das Instrument aus und nach kurzer Zeit wieder ein
(S. 8).
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Abrufen der Werksvoreinstellungen (FACTORY Reset)

Gehen Sie wie folgt vor, um alle Einstellungen des Instruments auf deren
Werksvoreinstellungen zurtick zu setzen.

Durch diesen Vorgang werden alle Anwender (User)-Einstellungen
geldscht. Wenn Sie wichtige Daten behalten mochten, sichern Sie diese
vorher auf einem USB Flash-Speicher.

1. Beriihren Sie im MENU-Bildschirm <UTILITY>,
2. Beriihren Sie <FACTORY RESET>.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Um den Vorgang abzubrechen, beriihren Sie <CANCEL>.
3. Umden Vorgang durchzufiihren, beriihren Sie <OK>.

Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange der Factory Reset-Vorgang nicht
vollstandig abgeschlossen ist.

Technische Daten

\I FANTOM-6EX

| FANTOM-7EX | FANTOM-8EX

88 gewichtete Tasten mit

61 leicht gewichtete Tasten 76 leicht gewichtete Tasten Channel Aftertouch (PHA-50

fevkeald mit Channel Aftertouch mit Channel Aftertouch Tastatur mit einer Holz/Plastik-
Hybridkonstruktion)

stom- ¢ 117240V

versorgung

Strom-

verbrauch sow

Abmes-

e 1.084 (W) x 403 (D) x 106 (H) mm | 1.296 (W) x 403 (D) x 106 (H) mm | 1.432 (W) x 439 (D) x 153 (H) mm

Gewicht 153 kg 17,7 kg 27,7 kg

Beigefiigtes Bedienungsanleitung
Zubehor Netzkabel

Keyboard-Stander: KS-10Z, Keyboard-Stander: KS-10Z,
KS-12 KS-12

Keyboard-Stander: KS-G8B,
KS-10Z, KS-12

- Pedalschalter: DP-Serie, RPU-3
Zusatzliches
Zubehor Expression Pedal: EV-5

USB Flash-Speicher (*1)

*1 Verwenden Sie einen handelstiblichen USB Flash-Speicher. Es kann keine Garantie fiir die
Funktionsféhigkeit des verwendeten handelsiiblichen USB Flash-Speichers ibernommen werden.

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei
Veroffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte Informationen zu
diesem Produkt finden Sie auf der Roland-Internetseite.

* Esist moglich, dass die Roland Cloud-Plattform in einigen Landern bzw.
Regionen aktuell nicht verfiigbar ist.

[HINWEIS_

Weitere Informationen zur Aufstellung des Instruments auf einen Stander finden
Sie im ,Reference Manual” (PDF).
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